Strategia jocului de sah — nivel avansati 


Bazele jocului pozitional/strategic au fost puse de primul campion mondial, 
Wilhelm Steinitz. Ideile lui au fost dezvoltate mai tarziu 
de:Tarrasch,Nimzovich,Capablanca,Alehin,Euwe,Botvinnik,Karpov,Kasparov si 
altii. 


Planul de joc = un ansamblu de mutari,care vizeaza realizarea unui anumit scop 
Strategia = Arta de a realiza un plan mare,integral,care sa contina o serie de 
planuri mai mici 

Pozitional = Strategic 


Elementele pozitionale/strategice fundamentale sunt: 


1 Dezvoltarea figurilor 

2 Mobilitatea figurilor 

3 Controlul centrului 

4 Pozitia regilor 

5 Campuri tari si campuri slabe 

6 Structura de pioni 

7 Majoritatea de pioni pe flancul damei 
8 Coloane deschise 

9 Perechea de nebuni 


Steinitz a fost cel care a numit pentru prima data aceste elemente pozitionale 
de baza.Pe baza lor,jucatorul poate aprecia daca sta mai bine sau mai rau si 
sa-si aleaga,in consecinta,planul corect 


Steinitz a formulat si 4 reguli strategice de baza: 

1 Dreptul de a ataca apartine partii cu avantaj pozitional.Dar acesta nu este 
doar un drept,ci si o obligatie,altfel avantajul se poate pierde. Atacul trebuie 
concentrat pe zona unde adversarul este mai slab. 

2 Partea cu dezavantaj pozitional este obligata : 

a) fie sa se apere si sa evite crearea de noi slabiciuni; 

b) sa realizeze un contraatac disperat 
3 Intr-o pozitie egala,fiecare adversar trebuie sa manevreze astfel incat sa 
obtina avantaj pozitional .Daca fiecare joaca corect,pozitia ramane egala 
4 Avantajul poate fi unul singur,insa consistent (turn patruns pe linia 7-a),sau o 
serie de mici avantaje pozitionale (de scurta durata,care pot disparea).Jucatorul 
trebuie sa urmareasca sa transforme aceste mici avantaje temporare in 
avantaje consistente. 
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1 Dezvoltarea figurilor + pozitia regilor 


Aceasta problematica a mai fost atinsa de noi,in cadrul lectiilor cu atac asupra 
regelui:ramas in centru;rocade pe flancuri diferite;rocade pe acelasi flanc. 


a) Regele in centrul tablei 
Daca adversarul are regele in centru,iar noi avem si avantaj de 
dezvoltare,putem incepe un atac sustinut asupra regelui. Principalele reguli 
de atac asupra regelui advers ramas in centru sunt: 
1) Oprirea regelui advers sa faca rocada/sa se indeparteze de zona 
centrala a tablei,unde este mai expus 
2) Deschiderea de coloane si diagonale spre regele advers 
3) Mobilizarea cat mai rapida si a cat mai multor piese in atac. 


Morphy,Paul - Amateur [C56] 
New Orleans blindfold sim New Orleans, 1858 

1.64 e5 2.ոէ3 nc6 3.Yc4 nf6 4.d4 exd4 5.ոց5 d5 6.exd5 xxd5 
7.0-0 Xe7 8.uxf7 Prin sacrificiul unei piese,albul pastreaza regele 
advers in centru si organizeaza un atac imediat 8...€xf7 9.£f3+ ¢e6 
10.xc3! Pentru deschiderea si celeilalte coloane centrale,coloana d 
10...dxc3 11.'!e1+ xe5 12.Yf4 Xd6 [12...c6 13.!'xe5+ «d7 (13...¢f7 
14.Xxd5- cxd5 15.!xe7+ urmat de ¥g5+) 14.!xd5+ cxd5 15.£xd5+ 
qQe8 16.£f7+ ¢d7 17.Xb5£z] 13.Xxe5 Yxeb5 14.'xe5+ qxe5 15./61- 
€d4 16.*xd5 !'f8 [16...c6 17.£e34 ¢xd5 18.fe5+ (c4 19.64: 
16...£f6 17.!d1+ ժտ (17..4e5 18.£e4+ ¢d6 19.Yc4+ (c5 20.£d5+ 
¢b6 21.£b5#) 18.£e3+ գետ 19.a4+ qxa4 20.£fe4+ գետ 21.£c4+ (a5 
22.!a1+ ¢b6 23.£b4#; 16...£95 17.£d3+ ¢c5 18.b4+ &xb4 19.£d4+; 
16..£d6 17.b4 £xb4 18.!e4+ (c5 19.fe3+ ետ 20.!1xb4+ ¢xb4 
21.£d44 (a5 22.£xc3+ (22.£c5+ b5 23.Yxa8) 22...£b5 23.a4+ (xa4 
24.£b3+ 85 25.£a34 ¢b5 26.c4+ ¢b6 27.£b4+ da6 28.£b5#] 
17.£d3+ €c5 18.b4+ ¢xb4 19.£d4-4 Inainte de efectuarea acestei 
mutari,Morphy a anuntat mat fortat in 4 mutari 19...£a5 20.£xc3+ 
€a4 21.£b3+ qa5 22.£fa3+ qb6 23.'b1# 1-0 


Boto - Peric [C63] 
1998 
1.64 e5 2.uf3 ոօ6 3.Xb5 f5 4.uc3 fxe4 5.xxe4 nf6 6.xxf6+ £xf6 
7.0-0 xd4 8.xxd4 exd4 9.b3 c6 10./61- Xe7 11.Xa3 d6 12.£fh5+ 
ց6 [12...£f7 13.!xe7+ qxe7 14.*xd6+ ¢f6 15.£fe5+ ¢g6 16.¥d3+ «h6 
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(16...Xf5 17.94 *xd3 18.£h5+ ¢f6 19.95+ ¢e6 20.!e1+) 17.Xe7 £d5 
18.£f4+ g5 19.£f6+ qh5 20.¥e2+ g4 (20...Xg4 21.¥xg4+ ¢xg4 22.h3+ 
¢h5 23.94+ qh4 24.£h6%) 21.*d3 urmat de £h4] 13.£d5 «d8 
14.Yxc6 bxc6 15.£xc6 !b8 16.'xe7 £xe7 [16...qxe7 17.£c7+ Xd7 
18.!e1+ ¢f7 19.£xd7+ dg8 20.£xa7] 17.Xxd6 £b7 18.£c5 188 
[18...!e8 19.*xb8 £xb8 20.£xd4+ Xd7 21.£fh4+] 19.je1 £b6 20.Xc7- 
£xc7 21.Բց5- €d7 22.'!e7+ €c6 23.!1xc7+ €xc7 24.ք65- 1-0 


Cigorin - Salwe 
1906 
Alb:Rg1,De2,Tal1,Tf1,Cd4,Cg3,Nb5,a2,b2,c3,f2,92,h2 
Negru:Re8,Db6,Td8,Th8,Nd7,Ne7,Cc6,a7,b7,e6,f7,f5,h7.Albul muta 


l.Xxc6 bxc6 [1...Yxc6 2.45 exf5 3.161 !d7 (3..fcb5 4.b4 £d6 
5.nxf5) 4.!adl £c7 5.xxf5+-] 2.61 cu ideea ոմ 2...£c5 3.!lad1 cu 
ideea xdf5-ef5 b4 3...f4 [3...*c8 4.ugxf5 exf5 5.£xe7+ £xe7 6.!xe7+ 
¢xe7 7.xxc6++-] 4.ճ4 ք65 5.£f3 £c7 [5...0-0 6.xe2 f5 7.xd2 Xg5 
8.h4 Yh6 9.1c4 £c5 10.Ե3 e5 11.!d6 Xg7 12.led1] 6.£h5 Yc8 [6...c5 
7.af5 exf5 8.uf6-- ¢f8 9.£h6#] 7.ոց5 *xg5 8.£xg5 հտ 9.nuf5 !d5 
10.c4 !xd1 [10...':xf5 11.£xf5] 11.!'xd1 exf5 12.Բց7 !f8 13.lel- 
Ye6 14.':xe6+ €d7 15.!h6 £a5 |15....68 16.£xf7+ ժմ8 17.£xe8-«! 
(xe8 18.h8+ ¢d7 19.!h74 «c8 20.!xc74 €xc7+-] 16.£d4+ de8 
17.h3 f6 18.£xf4 ¢d7 19.!xh5 £xa2 20.!h7-4 1-0 


Kholmov - Keres 


Alb:Rg1,Dd1l,Tal,Tel,Nc1,Cc3,Cd4,a2,b2,c2,e65,f2,92,h3 
Negru: Re8,Dd8,Ta8,Th8,Nc8,Ng7,Ch6,a7,b6,c5,e7,f7,96,h7. Albul 
muta 


1.xc6 £d7 [1...£xdl 2.'xdl Xb7 (2...¥d7 3.ud5) 3.xd5 Xxc6 4.uc7- 
Q(f8 5.uxa8 Yxa8 6.!d8#; 1...£c7 2.uxe7] 2.67: €xe7 [2...£xe7 
3.xd5 £d8 (3..քԵ7 4.uf6-- Yxf6 5.exf6+ ¢f8 6.Yxh6+ (98 7.£d8#) 
4.nf6-- Yxf6 (4...qe7 5.£f3 266 6.Y95) 5.exf6+ Ye6 6.Yxh6 £xf6 7.£94 
0-0-0 (7..ք04 8.!e4; 7...£xb2 8.!xe6+ fxe6 9.£xe6+ d(d8 10.!d1+) 
8.05 £xb2 9.£a4 !d7 (9...!d6 10.841 !xd1l 11.£c6+) 10.£c6+ !c7 
11.£fa8+ ¢d7 12.'!ad1+; 2...£xd1 3.Ixdl ¢xe7 4.¥g5+ ded 5.!d64 ¢f5 
(5...£xe5b 6.1d5-- $e6 7.lel-) 6.f4 se ameninta *h6 si !f6 mat 6... Ye6 
7.xe2 qe4 8.ng34 ¢e3 9.!'e1#] 3. €Xxh6 Yxh6 [3...£xd1 4.Y95+] 4.£f3 
07 5.ad5+ [era ceva mai slab pentru alb 5.£xa8 457 6.£xa7 £c6 
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7.73 la8 8.nd5-4 £xd5 9.£xb6] 5...€d8 [5...4f8 6.66 £b7 7.e7+ qe8 
8.£f6!] 6./241 Xb7 [6...£b7 7.e6! fxe6 (7... €xe6 8.1xe6 fxe6 9.nxb64 
(c7 10.1d7—-) 8.nb4-4 (c7 (8..4e8 9.'xe6+; 8..d4e7 9.nc6+ (e8 
10.!d8+4+) 9.£93+ e5 10.265 Xd7 11.!'e8+ Ye5 12.£xe5£] 7.£b3 ¥c6 
8.1xb6 axb6 9.£xf7 38:65 10.!xd7-4 Xxd7 11.265 €c7 12.!e7 
'ad8 13.a4 g5 14.£d5 !he8 15.':xh7 ց4 16.a5 gxh3 17.axb6+ 
€xb6 18.!xd7 1-0 Kholmov,R-Keres,P/Tbilisi 1959/URS-ch 1-0 


b) Regii pe flancuri diferite ( acest material vine in sprijinul celui cu "Atacul la 
rege" — format Chessbase) 

In aceasta situatie,cu rocade pe flancuri opuse,o batalie extrem de 
complexa si ascutita are loc.Fiecare din parti incearca sa-si dezvolte cat 
mai repede atacul asupra regelui advers,dar in acelasi timp si sa 
ingreuneze la maxim constructia adversarului.In aceste situatii,pionii sunt 
avansati foarte repede ( “avalansa de pioni” ),cu scopul de a slabi regele 
advers,dar mai ales pentru a deschide linii spre acesta,pentru interventia 
figurilor proprii. 

Cei mai importanti factori in pozitiile cu regii pe flancuri diferite sunt: 1) 
timpul ; 2) initiativa ; 3) respectarea principiilor strategice fundamentale; 4) 
controlul centrului ; 5) dezvoltare superioara; 6) superioritate numerica in 
zona cea mai importanta de pe tabla 


XABCDEFGHY 
8-+ktr-+-tr( 

7 +pzp-wqpzpp' 
6p+p+-+-sn& 
5+-+-zp-+-% 
4-+-+P+1+$ 
3+-SNPzPN+-4 
2PzPP+-+PzP' 
1tR-+-wQRMK-! 


xabcdefghy 
Capablanca - Janowsky 

St. Petersburg, 1914 
11.!b1 Negrul are 2 "marci de atac" (pioniii cei mai avansati de la 
rocada) ,a6 si c6,care pot fi schimbati cu pionul b al albului.Schimbul 
acestor pioni reprezinta si planul albului,urmatoarele mutari vizand 
realizarea acestui scop 11...f6 12.b4 ո7 13.a4 Yxf3 14.!xf3 b6 
15.b5 cxb5 16.axb5 a5 17.xd5 Nu uitati,chiar si in situatii cu regii 
pe flancuri diferite,stapanirea centrului este deosebit de importanta 
17...£c5 18.c4 nug5 19.112 xe6 20.£c3 Planul albului consta in 
realizarea atacului marcii de atac b6 prin avansarea pionului c4- 
c5.Pentru realizarea acestui plan,e nevoie insa de o buna pregatire a 
lui 20...1d7 21.'d1 €b7 22.d4 £d6 23.1c2 exd4 24.exd4 xf4 25.c5 
nxd5 26.exd5 £xd5 27.c6+ €b8 28.cxd7 £xd7 29.d5 '!d8 30.d6 
cxd6 31.£c6 Negrul a cedat 1-0 


Rubinstein - Teichmann [D55] 

Match, 1908 

1.d4 d5 2.c4 e6 3.uc3 nuf6 4.Xg5 nbd7 5.63 Xe7 6.xf3 0-0 7.£c2 
ԵՇ 8.cxd5 exd5 9.Xd3 Yb7 10.0-0-O c5 Negrul a inceput deja 
asaltul asupra regelui advers 11.h4 c4 12.*f5! Nebunul isi pastreaza 
aceasta diagonala,pentru a putea ataca in continuare punctul slab din 
h7 12...!e8 13.Yxf6 Pentru a elibera campul g5,pregatind astfel 
avasnarea pionului ց 13...xxf6 14.94 Yd6 15.95 xe4 [15...uh5 
16.94) 16.h5 £e7 17.!dgl a6 18.%xh7+! Atentie,asemenea mutari 
se fac de regula pe baza unui calcul precis.Aceasta deoarece albul 
avea si posibilitatea g6,care de asemenea pare sa ii fi oferit sanse mai 
bune. 18...£xh7 19.964 ¢g8 [19...fxg6 20.uxuxe4 dxe4 21.x95+ €98 
22.£xC4+ qf8 23.xh74] 20.uxe4 dxe4 [20..£xe4? 21.9xf7+ qxf7 
22.ց5Դ | 21.h6! f6 [21...exf3 22.9xf7+ £xf7 23.hxg7 £xg7 24.£h7+; 
21..gxh6 22.9xf7+ ¢xf7 23.!xh6 !h8 24.£xc4+] 22.hxg7 exf3 
23.!h8+ €xg7 24.!h7+ €g8 25.£f5 c3 [25...£e6 26.£h5 f5 27.97] 
26.1xe7 1-0 


Spassky - Evans [E80] 

Varna Olympiad, 1962 
l.d4 xf6 2.c4 g6 3.ոշ3 Xg7 4.64 d6 5.f3 c6 6.Xe3 a6 7.£d2 b5 
8.0-0-0 bxc4 9.Xxc4 0-0 10.հ4 d5 [10...h5 Atentie,uneori aceste 
mutari, surprinzatoare la prima  vedere,pot constitui o buna 
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aparare.De regula se continua in genul: 11.094 hxg4 12.h5 nxh5 
13.Xh6] 11.Xb3 dxe4 [11...h5 12.65 ոճ8 13.94 hxg4 14.h5] 12.h5! 
exf3 [12..uxh5 13.94 nuf6 14.Xh6] 13.hxg6 hxg6 14.Xh6 fxg2 
15.!h4 Pentru cei 3 pioni sacrificati,albul a reusit sa slabeasca pozitia 
regelui advers,dar si sa-si mobilizeze mai multe piese in atac 
( £d2,!h4,*b3,%*h6) 15...ոց4 [15...xh5 16.!xh5 gxh5 17.£95] 16.Xxg7 
€xg7 17.£xg2 ոհ [17...xe3? 18.£h2 !h8 (18..uxdl 19.!h7+ ¢g8 
20.£h6 £xd4 21.£x96+ £97 22.£xg7#) 19.Ixh8 £xh8 20.£e5+] 18.xf3 
nf5 19.'!h2 £d6 [19...xe3 20.£g5; 19...!h8 20.Xxf7! qxf7 21.xe5+ qf8 
22.!xh8+] 20.xe5 ոմ7 21.ո64 £c7 22.Idh1 In aceasta pozitie albul 
ataca prcatic cu toate piesele (grele si usoare),negrul fiind in mare 
inferioritate numerica pe aceasta zona.Acest lucru ii face imposibila 
apararea 22...98 23.!'h7+ «f8 24.':xf7+ ¢e8 25.£xg6 nuxe5 
26.1f8-- Negrul a cedat,in fata matului inevitabil 1-0 


ABCDEFGHY 
8r+-+-trk+| 
72քք2ք--Էքշքք' 
6-+1+-sn-+& 
5+-+-wq-+-% 
4-+-+P+-+$ 
3+-sSNLWQ-+P# 
2PzP-+-zPP+" 
1+-mMKR+-+R! 


xabcdefghy 
Alekhine - Marshall 
Baden-Baden, 1925 

16.f4 Albul isi consolideaza pozitia in centru si pe flancul regelui 
16...£e6 [16...£a5 17.65 nud5 18.uxd5 Yxd5 19.Yxh7+ qxh7 20.£d3+ 
(98 21.£xd5] 17.65 'fe8 18.'he1 'ad8 [18...xd7 19.94] 19.f5 £e7 
20.£g5 xd5 21.f6 £f8 22.Xc4 nxc3 [22...h6 23.fxg7] 23.1xd8 'xd8 
24.fxg7 nxa24 25.qbl [25.Yxa2 £c5+ 26.qbl !d7] 25...£e8 
[25...xc3+ 26.bxc3] 26.66 Ye4+ 27.«a1 [27.!xe4 !d1+ 28.¢c2 £a4+ 
29.b3] 27...f5 28.e7+ !d5 29.£f6 £17 30.e8£-- Negrul cedeaza 1-0 
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c) Regii pe acelasi flanc (acest material vine in sprijinul celui cu “Atacul 
la rege") 


Se pot distinge 2 metode de atac: 
a) atacul cu piesele si 
b) avalansa de pioni. De regula consideram ca avalansa de pioni se poate 
realiza in cazul unui centru inchis. 


1) Steinitz - MacDonnell [C41] 

Dublin, 1865 

1.64 e5 2.nf3 d6 3.¥c4 ¥e7 4.c3 nf6 5.d3 0-0 6.0-0 ¥g4 7.հ3 
¥xf3 8.£xf3 Planul negrului de a schimba Yc8 pe nf3 este 
gresit.Aceasta deoarece albul va putea deschide jocul,evidentiandu-si 
astfel superioritatea perechii de nebuni.De asemenea negrul nu va 
avea la dispozitie o figura care sa poata lupta cu succes impotriva ¥c4 
8...c6 9.¥b3 ubd7 10.£e2 xc5 11.¥c2 ոշ 12.93 £c7 Albul 
dispune de avantaj pozitional,perechea de nebuni.Se stie,partea cu 
avantaj pozitional este obligata sa atace,altfel risca sa piarda 
avantajul.Steinitz arata,de asemenea,ca atacul trebuie sa se 
concentreze in punctul cel mai slab al pozitiei adverse.Albul poate 
obtine mare avantaj de spatiu pe flancul regelui. 13.f4 'fe8 14.xd2 
(ՁԱՏ 15.xf3 ¢h8 16.f5 nf8 17.94 h6? Negrul incalca o regula 
fundamentala: "Nu muta pionii pe partea unde esti slab!" Cu astfel de 
mutari,el nu face decat sa-si deterioreze/inrautateasca si mai mult 
pozitia 18.95 hxg5 19.xxg5 ¢g8 20.qh1 x6h7 21.xf3 Albul refuza 
schimbul.Aici este un moment interesant,care merita subliniat.Partea 
aflata in atac trebuie sa schimbe piesele sale care nu participa efectiv 
la atac pentru o piesa aparatoare.Invers,cine se apara trebuie sa 
elimine cat mai multe piese care participa la atac. 21...1d7 22.'gl 
Yd8 23.Xh6 f6 24.1g2 d5 25.'agl 'ee7 26.exd5 cxd5 27.Xa4 'd6 
28.1x97+ !xg7 29.1xg7-4 £xg7 30.YXxg7 1-0 


(2) Spielmann - Honlinger [B15] 

Vienna, 1927 

1.64 c6 2.d4 d5 3.41c3 dxe4 4.uxe4 nf6 5.193 e6 6.2f3 c5 7.Xd3 
nc6 8.dxc5 Yxc5 9.a3 0-0 10.0-0 b6 11.Ե4 Xe7 12.Xb2 £c7 
13.b5 xa5 14.ue5 Yb7 15.ոց4 £d8 16.ոճ3 ոմ5շ 17.£h5! Albul a 
obtinut o mare superioritate de piese pe flancul regelui.Trebuie 
acentuat ca,de aceasta data,atacul albului se bazeaza pe figuri si nu 
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pe avalansa de pioni.Acest lucru se explica prin centrul deschis,care 
nu permite avalansa de pioni. 17...ց6 18.ug4!! Yf6 [18...f6 19.Yxg6 
hxg6 20.£x96+ qh8 21.nh5; 18...xf6 19.£e5! ¢g7 20.nxf6 Yxf6 
21.xh5+ gxh5 22.քց5-: 18...gxh5 19.xh6#] 19.nxf6+ uxf6 20.£h6 
ic8 21.lad1 £e7 22.'fel xe8 23.xf5! £c5 [23..9xf5 24.Yxf5 16 
25.*xe6+ հտ 26.1d7] 24.1e5 Xd5 25.xe7+ £xe7 26.£xh7+ «€xh7 
27.!h5+ ¢g8 28.Ih87Z 1-0 


XABCDEFGHY 

8-+Iwq-trk+( 

7+-+-vlpzpp' 

6-+-+psn-+& 

Str-+-SsN-+-% 

4-Zp-zp-vL-+$ 

3+-+L+Q+-# 

2PzP-+-zPPzP" 

LtR-tR-+-mK-! 

xabcdefghy 

(3) Capablanca - Levinfish 

Moscow, 1935 

17.£h3! !c5 18.!'xc5 Xxc5 19.Yg5 h6 [19...96 20.xc6! £d5 21.Yxf6 
£xc6 22.£h6] 20.ng4! [20.Yxh6 Also possible] 20...Xe7 21.Xxf6 
[21.xxh6+ gxh6 22.Yxf6] 21...9xf6 121.246 22.umxh6-4 gxh6 
23.£xh6 !e8 24.Yh7+ հտ 25.Y96+ ¢g8 26.£h7+ ¢f8 27.£xf74] 
22.xxh6+ ծց7 23.£g4+ €h8 [23..(xh6 24.£h4+ ծց7 25.£h74] 
24.£h5 €g7 25.uxf7 !h8 26.£96+ ¢f8 27.xxh8 £e8 28.£h6+ 


Negrul a cedat 28...Փց8 29.Xh7- €xh8 30.*g96+ «g8 31.£h7- 
¢f3 32.£h87 1-0 


XABCDEFGHY 
8-+-+rtrk+( 

/zppzp--T--Tp' 
6-+-zp-+p+& 
5+-+-+Iwq-% 


4-+P+-+-+$ 
3+P+-+-zP-% 
2PwQ-+LzP-zP" 
1tR-+-+RMK-! 
xabcdefghy 


(4) Alatortsev - Boleslavsky 
XVIllth USSR, 1950 

Ca urmare a mutarii g3,campurile albe din jurul regelui sunt 
slabe.Acest aspect ii ofera negrului premisele unui atac reusit 
19...Xh3 20.f4 [1) 20.!fe1 Ixf2 21.qxf2? £e3#; 2) 20.!fc1 542 21.¢xf2 
fe3+ 22.(el £gl-« 23.02 !xe2+ 24.€xe2 £xh2+; 3) 20.!fbl !xf2 
21.¢xf2 £fe3+ 22.qel Xg4 23.¢f1 !f8+ 24.461 !f2] 20...Yxf1! 21.fxg5 
ixe2 22.£c3 Xg2 23.£d3 Yf3 24.111 !g2+ 25.ձհ1 *c6! 26.'xf8+ 
€xf8 27.£f1+ !f2+ 0-1 Un aspect merita insa evidentiat:daca 
dupa mutarea g3,albul ar fi avut timp sa-si transfere nebunul 
la g2,pozitia lui era buna.lata de ce spunea Steinitz ca partea 
cu avantaj pozitional este obligata sa atace,altfel si-ar pierde 
avantajul 


XABCDEFGHY 
8-+-tr-trk+( 
7zppwq--Tp-Tp' 
6-snp+pzp-+& 
5+-+-+-+-% 
4-+PzP-+-+$ 
3+Q+-+N+-# 
2 PzP---zPPzP" 
1+-+RtR-mK-! 


xabcdefghy 
(5) Smyslov - Stahlberg 
Zurich, 1953 

19.£e3 €g7 [19...xxc4 20.£h6 £e7 (20...!d5 21.le4 f5 22.ug5 f6 
23.£xf8+) 21.1d3 qh8 22.uh4 !d5 23.5 exf5 (23...!xf5 24.]h3 |h5 
25.xh5 mxb2 26.£xh74%) | 20.xe5! £e7 [20..fxe5 21.£95+ qh8 
22.£f6+ Գց8 23.265 168 24.!h5 nd7 (24...e5 25.!xh7 qxh7 26.1d3 £c8 
(26...1xd4 27.!h3+ !h4 28.!xh4+ (98 29.!h84%) 27.1g3 !98 28.£h4£) 
25.£95+ ¢f8 26.!xh7; 20...h5 21.£93+ qh7 22.£h4 fxe5 23.£xh5+ ժց7 
24.£95+ ¢h7 25.!e3] 21.ոց4 1g8 22.xh6 £c7 [22...xxc4 23.xf5+ ժի 
24.£h6 !g6 25.£xg6 hxg6 26.uxe7] 23.xxg8 !xg8 24.Ե3 «h8 25.£h6 
ig6 26.£h4 ոմ7 27.1e3 fa5 28.!h3 xf8 29.193 £xa2 30.1xg6 xxg6 
31.£xf6+ ¢g8 32.£f3 £c2 33.£d3 Negrul cedeaza 1-0 


XABCDEFGHY 
8r+-+-tr-mk( 
7zplsnq-pzpp' 
6nzp---vl-- & 
5+-+p+N+-% 
4-+-+-vL-+$ 
3+-sN-+-zPL# 
2PzP-+-zP-zP" 
1tR-+QtR-mK-! 
xabcdefghy 
(6) Kasparov - Marjanovic 
Malta, 1980 

17.xe4! Yxb2 18.ոց5 £c6 [18...ne6 19.nd6] 19.xe7 £f6 20.xxh7! 


£d4 21.£h5 ց6 22.£h4 *xal 23.xf6+ Negrul cedeaza 23...€97 
24.£h6+ €xf6 25.¥g5# 1-0 


XABCDEFGHY 
8-tr-+-trk+( 

7zplzpq--zpp' 
6-zp-zp-sn-+& 
5+-+P+p+-% 
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4-+-+n+-sN$ 
3+P+-wQ-zP-# 
2PvL-+PzPLZP" 
1+-+R+RMK-! 
xabcdefghy 


(7) Alekhine - Alexander 

Nottingham, 1936 

16.Xh3 ց6 [16...xxd5? 17.£xe4; 16...Yxd5 17.1xd5 nxd5 18.£xe4] Prin 
ultima mutare,negrul si-a slabit considrabil pozitia regelui,mai ales ca 
nu are o piesa caresa lupte cu Nb2.Totusi,pentru a reusi atacul,albul 
este obligat sa-si coordoneze mai bine figurile,dar si sa deschida si 
mai mult pozitia 17.f3 uc5 18.£g5 քց7 19.b4 ncd7 [19...xa4 
20.Yal] 20.64 xxe4 [20..fxe4 21.Yxd7] 21.£c1 [21.Yxg7 nmxg5 
22.¥xf8 nxh3- 23.092 548 24.qxh3 nf6] 21...xef6 22.*xf5 «h8 
[22...9xf5 23.nxf5 £h8 24.uh6-4 (g7 25.£g5£Z] 23.Xe6 ¥a6 [23...]bc8 
24.94; 23....65 24.f4] 24.!fel ոճ5 25.f4 ոմ3 26.1xd3 Yxd3 27.94 
Negrul a cedat din cauza g5 1-0 


2 Mobilitatea figurilor 


Mobilitatea unei piese reprezinta capacitatea piesei respective de a 
muta pe cat mai multe campuri posibile si de a se deplasa rapid 
( adica intr-un numar redus de mutari ) intr-o alta parte a tablei. 

Cand vorbim de mobilitate trebuie sa ne referim la 2 aspecte 
esentiale:limitarea si stanjenirea. 
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Limitarea se refera la modul de dispunere a pieselor ( mai ales a 
pionilor), incat sa nu reduca mobilitatea celorlalte figuri. 

Stanjenirea reprezinta o metoda de a restrange activitatea si 
deplasarea figurilor adverse ( fara a le ataca) 


XABCDEFGHY 
8-+-+-trk+( 
7+p+-+pvlp' 
6p+p+-+psn& 
5+-+-zp-+-% 
4-+-+P+-+$ 
3+NZP-vLP+-7% 
2PzP-+-+PzP" 
1+-+R+-mK-! 
xabcdefghy 

In aceasta pozitie,figurile albului au o mobilitate superioara. Astfel 
turnul alb se poate deplasa atat pe orizontala,cat si pe 
verticala,amenintand patrunderea in tabara adversa.In acest timp 
turnul negru este obligat sa stea in defensiva pe linia 8-a.Dintre cei 2 
nebuni,in mod evident cel alb se bucura de o mobilitate superioara, se 
poate deplasa pe ambele diagonale,spre deosebire de cel advers.De 
asemenea calul albului poate patrunde in tabara adversa,atacand 
pionul b7,spre deosebire de omologul sau din h6 care nu poate 
muta,fara a fi capturat. Limitarea:Pionul e5 limiteaza Xg7,8f7 si 498 
limiteaza nh6. Stanjenirea: Pionii e4 si f2 stanjenesc xh6,ii reduc 
mobilitatea acestuia.De asemea 864 stanjeneste $e5 (care la randul 
lui limiteaza Xg7) 

Trebuia precizat ca se apreciaza lipsita de mobilitate o piesa si in 
cazul cand: 

- trebuie să apere o altă figură sau un punct important 

- este legată 


Reguli de care trebuie sa tinem cont pentru a avea piese 
mobile,iar adversarul figuri lipsite de mobilitate: 


1) Piesele trebuie sa ocupe pozitii cat mai centrale 
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2) Pionii se asaza pe culoare inversa propriului nebun! 
(pentru a nu-l limita) Acest lucru este mai important in cazul 
pionilor centrali 

3) Pionii se asaza pe culoarea nebunului advers,pentru a-l 
putea stanjeni ! (acest lucru este valabil mai ales in cazul 
pionilor centrali) 

4) Daca si noi si adversarul avem un nebun pe tabla,de 
aceeasi culoare,pionii ii vom dispune pe culoare inversa 
nebunilor! 

5) Daca avem un nebun limitat de proprii pioni,vom urmari: 

- sa-i mutam pionii pe alta culoare 
- sa trecem nebunul inaintea eventualului lant de pioni 
- sa-l schimbam cu o figura adversa mai activa 

6) In pozitii cu nebun contra cal trebuie sa urmarim 
schimbul de pioni centrali (nebunii sunt mai puternici in 
pozitii deschise decat caii deoarece se deplaseaza mai usor de 
pe un flanc pe altul) 

7) Caii sunt foarte puternici daca dispun de puncte de 
sprijin in tabara adversa 

8) Daca am reusit sa scoatem complet din joc o figura 
adversa (nu poate muta niciunde,sau daca exista vreo mutare 
regulamentara cu acea piesa,sa fie pe un camp unde o putem 
captura cu un pion),atunci vom muta jocul pe partea 
opusa,unde vom avea astfel o figura in plus 

9) Mobilitatea unei figuri adverse poate fi redusa nu doar 
cu ajutorul pionilor,ci si cu alte piese.Aceasta se realizeaza 
prin: legarea ei,obligativitatea de a apara alta 
piesa/camp,controlul campurilor unde se poate deplasa figura 
respectiva 


Limitarea.Metode de a scapa de limitare 
a) Modificarea structurii de pioni 
XABCDEFGHY 


8r+-tr-+k+| 
7zppzp-wqpzpp' 
6-+-+psn-+& 
5+-+-+-+-% 
4-+P+PzP-+$ 
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3+P+-+-+-# 
2P+L+Q+PzP'" 
1+-+R+R+K! 
xabcdefghy 


In pozitia aceasta,partea care este la mutare ar putea obtine 
avantaj pozitional.Astfel,cu albul la mutare,dupa 1e5 s-ar 
deschide diagonala b1-h7 pentru nebun,care ar deveni o piesa 
activa.Invers,daca negrul ar fi la mutare,dupa 1...e5 pionul e4 ar 
ramane fixat pe culoare alba,limitand nebunul. De 
asemenea,deoarece albul are nebun de campuri albe iar pionii se 
gasesc pe aceeasi culoare „campurile negre vor fi slabe. Dupa 
1...e5 2f:e5 cel mai bine ar fi Cd7 si apoi Ce5,pentru a ocupa un 
camp central,unde ar dispune de mobilitate maxima,dar si pentru 
a bloca mai bine pionul e4 


b) Trecerea nebunului inaintea lantului de pioni 


XABCDEFGHY 
8-+rsn-+k+[ 

/ T-Zprwq-zpp' 
6-zp-+-zp-+& 
SzpP+Pzp-+-% 
4P+-+P+-zP$ 
3T -tRL--zP-Z 
2-+R+-zP-mK' 
1+-wQ-+-+-! 
xabcdefghy 


Albul are o pozitie cu avantaj pozitional: piesele grele au mobilitate 
superioara,pionul c7 este slab,campul c6 este slab.Ceea ce-l 
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impiedica sa realizeze victoria este Xd3,limitat de propriul lant de 
pioni.Cum modificarea structurii de pioni,sau schimbul acestui nebun 
nu este posibil,el trebuie sa treaca dincolo de lantul de pioni.Acest 
lucru se realizeaza prin manevra *d3-fl-h3,dupa care partida este 
decisa 


c) Schimbul figurii limitate 
XABCDEFGHY 
8r+-+-wqgk+| 
7zppzp--pvlp' 
6-+n+-snp+& 
5+-+-zp-+-% 
4-+-+P+-+$ 
3+-SN-vLL+PA 
2PzPP+-zPP+" 
1+-WwQR+-mK-! 
xabcdefghy 
Nebunul fianchetat din g7 este limitat de propriul pion din 
e5.Din acest motiv,el este mult mai slab decat omologul sau din 


e3.Negrul a rezolvat aceasta problema prin urmatorul plan : 
h5,Rh7,Nh6 dupa care si-a rezolvat toate problemele 


Stanjenirea 
Se realizeaza cel mai des cu ajutorul pionilor,dar poate fi obtinuta 
si cu alte figuri. 


XABCDEFGHY 
8-+q+-trk+( 
7+-+-vlpzpp' 
6-+-+p+-+& 
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Szp-+-+-+-% 
4-zp-+-+-+$ 
3+Q+-zP-+-4 
2 PzP-vL-zPPzP" 
1+-+-+RMK-! 
xabcdefghy 

Pionii a5 si b4 stanjenesc activitatea *d2.Insa albul prin e4 si Xe3 ar 
putea rezolva aceasta problema 1...£d7 2.Yc1 [2.!d1 'd8 Reducerea 
mobilitatii unei figuri adverse se poate realiza si prin legare; 2.£c2 !c8 
3.£d1 !d8 Din nou legare] 2...a4 3.£c2 [3.£d1 £xd1 4.!xd1 'c8 urmat 
de patrunderea pe linia 2-a.In aceasta situatie ¥c1 ar fi din nou lipsit 
de mobilitate,fiind obligat sa apere 852) 3...1c8 4.£e2 £d5 5.a3 b3 
6.e4 £c4 Negrul este de acord cu schimbul damelor,deoarece £e2 
era singura figura adversa care avea mobilitate.Cand adversarul are o 
figura lipsita de mobilitate,pe termen lung,e bine sa schimbam 
celelalte figuri si sa-l lasam doar cu cea pasiva 7.£e1 £c2 8.f4 Yc5+ 
9.th1 *d4 10.f5 Yxb2 11.Yxb2 £xb2 0-1 Tylor,T- 
Alekhine,A/Hastings 1936/HCL 


XABCDEFGHY 
8-+-trr+k+( 
7zppzp-- pvlp' 
6-+-+-+p+& 
5+-+-+-+-% 
4-+-+-+1+$ 
3+NzP-vL-+-# 
2 PzP---zPPzP" 
1tR-+-+RMK-! 
xabcdefghy 


Pionii se asaza pe culoare inversa propriului nebun.Dar ce facem 
daca avem perechea de nebuni? In acest caz ei stau cel mai bine pe 
culoarea nebunului advers.Negrul daca va realiza mutarile b6 si c5,va 
reusi sa stanjeneasca atat xb3 cat si Ye3 1...b6 2.h3 Xe6 3.'fd1 c5 
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4.Xg5 f6 5.Yf4 ¢f7 6.f3 g5 7.1xd8 !xd8 8.Xe3 h6 Toti pionii 
negrului lupta pentru stanjenirea 463 9./61 f5 Negrul urmareste sa 
plaseze pionul la f4.In acest caz,pionii nu limiteaza actiunea Xg7,insa 
stanjenesc Xe3 advers 10.f4 Yf6 11.93 Albul a fost obligat sa-si 
plaseze pionii pe culoarea prorpiului nebun 11...a5 12.xc1l a4 13.83 
Yc4 Negrul foloseste stanjenirea cu ajutorul Xc4,care desi nu ataca la 
modul direct xc1,controleaza campurile de deplasare ale acestuia 
14.€f2 gxf4 15.*xf4 Xg5 16.Yxg5 hxg5 Deoarece ncl este 
complet stanjenit,negrul schimba restul figurilor, pentru a-l alsa pe alb 
doar cu piesa slaba 17.«e3 «f6 18.h4 gxh4 19.gxh4 je8- 20.«f2 
xel 21.61 ţqe5 22.1e2 Yxe2 23.€xe2 ¢f4 24.c4 ձց4 25.€e3 
[25.€f2 ¢xh4 26.4f3 ¢g5 Negrul ar fi castigat usor.Avansa pionul f 
impreuna cu regele,apoi se muta pe flancul opus,pentru a "culege" 
pionii din acea zona] 25...f4+ 26.464 f3 27.463 ¢g3 0-1 Englisch,B- 
Steinitz, W/London 1883/HCL 


XABCDEFGHY 
8-+-+-+-+( 
7zp-+-+K+-' 
6P+-+-+-+& 
5+-+-+-+-% 
4-+-+-+-+$ 
3+-+-+-+-# 
2-mk-+-+-+" 
1+-+-+-+-! 
xabcdefghy 
Albul poate alege mai multe trasee pentru a captura pionul a7: e7- 
d7-c7-b7-a7 ; e8-d8-c8-b8-a7 ; e6-d6-c6-b7-a7 ; e6-d5-c6-b7-a7.Cel 
mai bun este cel prin e6,d5 deoarece stanjeneste drumul regelui alb 


spre c7 1.¢e6 [1.¢e7? ¢c3 2.¢d7 ¢c4 3.¢c7 ¢c5 4.tb7 ¢d6 5.¢xa7 
€c7=] 1...¢c3 2.¢d5 ¢b4 3.¢c6 ¢a5 4.¢b7 


XABCDEFGHY 
8-+-+-+-+( 
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2-+L+-+-+" 
l1+-+-+-+-! 
xabcdefghy 

Daca negrul ajunge cu regele in h8,finalul este remiza,campul de 
transformare al pionului marginal este de culoare inversa 
nebunului.Albul este obligat sa-l stanjeneasca,pentru a nu-i permite 


accesul la h8 1.¥h7 ¢f6 2.¢f4 ¢f7 3.¢f5 ¢e7 4.¢g6 ¢f8 5.¢f6 ¢e8 
6.¢9g7 ¢e7 7.¥g8 


Scoaterea din joc a figurilor adverse 


Reprezinta un procedeu strategic deosebit de puternic.Capablanca a 
elaborat metoda de fructificare a avantajului care consta in mutarea 
jocului pe flancul opus,adica intr-un sector unde superioritatea 
materiala isi va spune cuvantul.De regula se reuseste scoaterea din 
joc a figurilor usoare,mai des a nebunului 


Winter,William - Capablanca,Jose Raul [C49] 
Hastings Victory Congress Hastings (5), 1919 

1.64 e5 2.xf3 uc6 3.xc3 nf6 4.¥b5 ¥b4 5.0-0 0-0 6.¥xc6 dxc6 
7.d3 ¥d6 8.¥g5?! Planul corect al albului era:a) h2-h3 apoi g2-g4 iar 
ac3 se transfera la f5 (e.g. nc3-ue2-ug3-uf5!)b) Regele alb sta,de 
obicei,la g2 (..ihl) sau la hl (...!g1).c) dupa aceste mutari 
pregatitoare urmeaza deschiderea jocului prin f2-f4 [18.h3] 8...h6 
9.Xh4 c5 10.xd5? [:10.xd2= urmat de xc4-xe3] 10...95! Now White 
has fallen into the trap. 11.uxf6-- [11.uxg5 nxd5!-- | 11...£xf6 
12.Xg3 ¥g4 13.h3 *xf3 14.£xf3 £xf3 15.g9xf3pq 
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XABCDEFGHY 
8r+-+-trk+| 
/zppzp--4p-- 
6-+-vI-+-zp& 
5--Zzp-zp-zp-9o 
4-+-+P+-+$ 
3+-+P+PvLP4 
2PzPP+-zP-+" 
1tR-+-+RMK-! 
xabcdefghy 


Aceasta pozitie este foarte instructiva.Albul joaca  practic fara o 
piesa . 403 este scos in afara jocului si poate fi eliberat doar prin: $92, 
Yh2, f4 si dupa ...ef4 albul continua cu f3 si Ygl,insa aceasta il costa 
timp si material. Planul negrului de valorificare a avantajului pozitional 
este simplu:sa atace pe flanculd amei,unde joaca cu o piesa in plus, 
Yd6.Pe negru l-ar avantaja si schimburile de turnuri,lasandu-l doar cu 
nebunul care nu poate participa la joc 15...f6 16.¢g2 85 ...a4 17.a4 
€f7 18.յհ1 ¢e6 Centralizarea regelui in final 19.h4 'fb8 negrul 
ignora incercarile albului pe flancul regelui,care nu au sorti de izbanda 
20.hxg5 hxg5 21.b3 c6 Negrul pregateste linistit deschiderea 
jocului pe acest flanc prin b5 [21...b5? 22.axb5 !xb5 23.'a4 !b4 
24.!hal-+] 22.!a2 b5 23.հճ1 c4! Jocul se deschide pe flancul 
damei,iar *d6 "prinde viata" 24.axb5 [24.dxc4 bxc4 25.bxc4 1b4 iar 
apoi lab8, !c4 —+] 24...cxb3 25.cxb3 [25.1xa5? 265 26.1xa5 b2-+] 
25...1xb5 26.!a4 'xb3 27.d4 !b5 28./«4 !b4 29.1xc6 !xd4 O partida 
frumoasa privind izolarea unei figuri adverse 0-1 


3 Controlul centrului 


Pentru aceasta lectie,trebuie revazut si materialul privind " Tipurile 
de centru si planurile de joc corespunzatoare". 
Lupta pentru centru incepe de la primele mutari,dupa cum o arata si 
teoria deschiderilor.Un centru de pioni este puternic daca este 
sustinut de figuri,iar presiunea adversa nu este atat de puternica incat 
sa oblige la o avansare prematura a acestuia.El ofera avantaj de 
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spatiu,deci o mobilitate superioara a figurilor,dar si posibilitatea de a- 
si planifica actiunile pe oricare parte a tablei. 
Succesul operatiunilor pe flancuri depinde de nivelul de stabilitate al 
centrului de pioni: 
1. Daca centrul este stabil,ne putem permite un atac pe 
flanc,la regele advers. 
2. Riposta cea mai buna la un atac pe flanc vine in centru 
Lupta impotriva centrului de pioni presupune 2 etape: 
1. Provocarea avansarii prematura a unuia din pioni 
2. Atacarea bazei lantului de pioni sau folosirea campurilor 
slabe create 


Averbakh,Yuri L - Panno,Oscar [E74] 

ARG-URS Buenos Aires (3), 1954 

1.d4 nf6 2.c4 g6 3.xc3 Xg7 4.64 d6 5.Xe2 0-0 6.Xg5 c5 7.d5 a6 
8.a4 £a5 9.Yd2 e5? Pozitia pare absolut normala la prima 
vedere.Negrul a reusit deja sa faca rocada,albul a reusit sa dezvolte 
mai multe figuri.Centrul este inchis,acest lucru ii permite sa 
declanseze un rapid atac la regele advers 10.94! xe8 11.h4 f5 
12.h5 f4 13.ց5 !f7 14.Xg4 albul schimba nebunul sau "rau" pe 
nebunul "bun" advers 14...£d8 15.*xc8 £xc8 16.xf3 Xf8 17.462 
cum centrul e inchis,regele sat cel mai bine aici 17...1g7 18.յհ4 xd7 
19.hxg6 hxg6 20.£h1 Xe7 21.!h8+ «f7 22.£h6 xf8 23.!h1 !b8 
24.Xxf4! £c7 [24..exf4A 25.յհ4 ...!f4] 25.£h2 xd7 26.£h3 nf8 
27.!'xf8+ €xf8 28.£e6 98 29.xh4 Xd8 30.1xg64 €g7 31.xxe5 1- 
0 


Rodriguez Cespedes, Amador (2495) - Tringov,Georgi P 
(2480) [B81] 
Buenos Aires ol (Men) Buenos Aires (6), 31.10.1978 
1.64 c5 2.nf3 d6 3.d4 cxd4 4.xxd4 nf6 5.ac3 e6 6.94 xc6 7.95 
nd7 8.Xe3 a6 9.h4 £c7 10.f4 b5 11.f5 xde5 12.Xh3 Albul a 
inceput un atac furtunos pe flancul regelui,inainte sa fi stabilizat 
situatia in centrul tablei.Acest lucru nu respecta principiile jocului de 
sah si,ca urmare,nu putea sa-i aduca succesul 12...xxd4 13.Yxd4 b4 
Negrul elimina/indeparteaza cei 2 cai ai albului care controlau 
campuri centrale. Va urma apoi asediul asupra pionilor 14.xe2 nf3+ 
15.€f2 xxd4 16.xxd4 e5 17.xe2 Yb7 18.ոց3 d5! La un atac pe 
flanc,riposta vine in centru! 19.€g2 [19.exd5 £fc5+ 20.692 ¥xd5+] 
19...dxe4 20.€h2 63 21.Xg2 !d8 0-1 
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In aceste 2 exemple am putut vedea 2 situatii asemanatoare pana la 
un punct.In ambele albul a trecut la un atac asupra regelui advers.In 
primul caz aceasta strategie a fost incununata cu succes deoarece 
centrul era inchis si negrul nu putea sa-l deschida.In al doilea 
caz,deoarece centrul nu era inchis,strategia albului s-a dovedit 
complet gresita. 


Polugaevski - Tal 

Moscou 1969 

1. c4 Cf6 2. Cc3 e6 3. Cf3 d5 4. d4 c5 5. cxd5 Cxd5?! 6. e4 Cxc3 
7. bxc3 cxd4 8. cxd4 Nb4+ 9. Nd2 Nxd2+ 10. Dxd2 O-O 11. Nc4 
Cc6 12. O-O b6 13. Tadl Nb7 14. Tfel Ca5 15. Nd3 Tc8 
(Momentul critic) 

16. d5! (Mutare tipica.Centrul de pioni i-a permis albului sa-si aseze 
toate piesele in pozitii ofensive). exd5 (16...Cc4 dadea avantaj albului 
dupa 17.Nxc4 Txc4 18.dxe6 Dxd2 19.exf7+ Txf7 20.Txd2 Txe4 
21.Txe4 Nxe4 22.Cg5) 17. e5! (Acest sacrificiu tipic de pion 
declanseaza atacul la rege) Cc4 18. Df4 Cb2 (18..h6 19.Df5 g6 
20.Dh3 Rg7 21.e6 fxe6 22.Cd4 ; 18...Tc6 

19.Cg5 h6 20.Nh7+ Rh8 21.Cxf7+) 19. Nxh7+! (Executia tactica) 
Rxh7 20. Cg5+ Rg6 21. h4! Tc4 (Cele 3 variante duc la mat: : 
21...Cxdl 22.h54 Rxh5 23.94 ; 21...Dd7 22.94 ;21...f5 22.Td4) 22. 
h5+ Rh6 23. Cxf7+ Rh7 24. Df5+ Rg8 25. e6 Df6 26. Dxf6 gxf6 
27.Td2 (Mai tare ar fi fost 27.Cd6 Cxd1 28.e7) Tc6 28. Txb2 Te8 29. 
Ch6+ Rh7 30. Cf5 Texe6 31. Txe6 Txe6 32. Tc2 Tc6 33. Te2 
Nc8 (Daca 33...Tc7 34.Te6) 34. Te74 Rh8 35. Ch4 f5 36.Cg6+ Rg8 
37. Txa7 1-0 

Concluzii: 

Un centru de pioni puternic ne permite sa alegem : 

- intre mai multe planuri de joc posibile (in aceasta partida atacul la 
rege) 

- momentul declansarii ofensivei 


Centrul de figuri si de pioni 
Planul de joc in anumite deschideri consta in crearea unui puternic 
dispozitiv central,compus din pioni si din figuri. Calul joaca  rolul 
clasic de avant-poste. 
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XABCDEFGHY 
8--rtr-4--mk( 
7zp-+qvl-zpp' 
6-zpn+|zp-+& 
5+-zpnzp-+-% 
4P+N+-+-+$ 
3+-vLP+-zP-% 
2-zPQ+PzPLzP" 
LtR-tR-+NMK-! 
xabcdefghy 


Negrul controleaza centrul mult mai bine decat albul,atat datorita 
pionilor,car si a figurilor.Campul - cheie pentru negru este d4,pe care-l 
controleaza cu ambii pioni si in jurul caruira isi poate desfasura jocul. 
1...Xd4 2.£d1 ¥g4 3.YXxd4 exd4 Pentru ca pionul alb din e2 sa fie 
slab si sa poata fi atacat de pe coloana semideschisa "e" si cu ajuotrul 
turnurilor 4.£d2 Yf8 5./61 !e8 6.h4 Xh3 7.Xf3 67 8.xh2 !ce8 
9.qh1 Xe6 10.b3 xb4 11.Xg2 Xd5 12.xf3 !f7 13.qh2 Xd6 14.Xh3 
£d8 15.!ab1 !fe7 16.ոց1 ¥c7 17.xa3 Yb7 Negrul si-a aranjat 
treptat piesele,astfel incat sa poata actiona cu succes pe flancul 
regelui.Aceasta deoarece albul este in mare dezavantaj de spatiu pe 
aceasta parte,ceea ce il impiedica sa-si audca piesele in aparare 
18.Xg2 Yxg2 19.€xg2 ոմ5 20.xc2 £d6 21.xa3 xe3+ 22.qh1 ոց4 
23.£f4 [23.!f1 £fd5+ 24.f3 ne3 urmat de 403 cu mare avantaj] 
23...£xf4 24.9xf4 nxf2+ 25.€g2 xxd3 0-1 Lisitsin,G- 
Botvinnik,M/Leningrad 1932/HCL 


Greco,Gioacchino - NN [C54] 

Europe Europe, 1620 

1.64 e5 2.uf3 nc6 3.Yc4 Yc5 4.c3 nf6 5.d4 exd4 6.cxd4 Xb6 7.e5 ռց8 
8.d5 nce7 9.d6 nc6 10.£d5 nh6 11.Yxh6 118 12.¥xg7 nb4 13.£d2 '98 
14.*f6 1-0 In aceasta partida centrul de pioni i-a oferit albului sansa 
unui atac central foarte rapid,care l-a prins dezorganizat pe adversar. 
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Keres,Paul - Geller,Efim P [D41] 

Candidates playoff 2pl Curacao (8), 1962 

l.d4 uf6 2.c4 e6 3.nf3 d5 4.nc3 c5 5.cxd5 nuxd5 6.63 nc6 7.Xc4 
xxc3 8.bxc3 Ye7 9.0-0 0-0 10.64 b6 11.Yb2 Xb7 12.£e2 ոմ 
13.Xd3 'c8 14.'ad1 cxd4 15.cxd4 Xb4 16.d5! Faptul ca centrul de 
pioni este bine sustinut de figuri ii ofera albului posibilitatea sa-l 
avanseze,fara riscul de a-l pierde 16...exd5 17.exd5 £e7 [17...XYxd5 
18.£e5 (18.Ye4? Yc4) 18...f6 19.£h5 g6 20.YXxg6 hxg6 21.£x96+ գիհի 
22.£h5+ ¢g7 23.Ixd5--; 17...Yc3 18.Yf5 !c4 19.ne5; 17...1e8 18.xe5 16 
19.XYxh7+] 18.xe5 f6 19.£h5 g6 20.uxxg6 hxg6 21.Yxg6 f£g7 
22.1d3 Xd6 [22...Ya6 23.1g3 Yxf1 24.Yh7+ qh8 25.*f5+ $98 26.1xg7-* 
€xg7 27.£h73t] 23.f4! pregateste !g3 23...£h8 24.£g4 ¥c5+ 25.«h1 
ic7 26.Xh7-4 qf7 27.£fe6+ ձց7 28.1934 1-0 


Teoria moderna arata ca simpla ocupare a centrului cu pionii nu 
este suficienta.Esential este controlul centrului,nu doar simpla lui 
ocupare cu pionii.De aceea trebuie numarate piesele centrale ale 
albului si ale negrului,campurile controlate de acestea pentru a putea 
aprecia soliditatea centrului de pioni. 


Atacul asupra centrului advers 
Se poate realiza in 2 moduri: 
- Eliminarea propriu-zisa a centrului de pioni 
- Prin obligarea adversarului sa impinga unul din pioni,permitand 
astfel blocarea lor. Atacul asupra centrului advers se poate 
realiza atat cu pionii,cat si cu celelalte figuri 


Letelier Martner,Rene - Fischer,Robert James [E70] 

Leipzig ol (Men) qual-D Leipzig (8), 24.10.1960 

l.d4 ոէ6 2.c4 g6 3.uc3 Yg7 4.64 0-0 5.65 ne8 6.f4 d6 7.Ye3 
Albul a facut prea multe mutari de pioni,pentru a ocupa centrul,insa 
fara a reusi sa-l controleze cu adevarat.Celelalte figuri nu au reusit "sa 
tina pasul" cu pionii,ceea ce ii face pe acestia foarte vulnerabili 
7...c5! Un jucator de nivelul lui Fischer nu putea scapa un astfel de 
moment.negrul incepe asedierea centrului advers. 8.dxc5 xc6 
9.cxd6 exd6 Albul a castigat un pion,dar a ramas in urma cu 
dezvoltarea,iar regele a ramas in centru si mai are nevoie de cateva 
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mutari pentru a se pune la adapost 10.ոճձ Yf5 11.ոց3 [11.xxd6 
uxd6 12.£xd6 £xd6 13.exd6 Yxb2 14.!dl nb4 15.6f2 nxa2 16.ue2 85 
pionul a este mai periculos decat cel din d6,deoarece poate fi sustinut 
pe parcursul drumul sau spre transformare si de celelalte figuri] 
11...Ye6 12.xf3 £c7 13.£b1 dxe5 14.f5 Albul incearca sa pastreze 
inchisa coloana e,pentru a-si feri regele de necazuri 14...e4! insa 
negrul sesizeaza acest lucru si reactioneaza imediat 15.fxe6 exf3 
16.9xf3 f5 17.f4 «f6 18.762 'fe8 19.d€f2 !xe6 20.'e1 'ae8 21.Yf3 
ixe3 22.263 !xe3 23.€xe3 £xf4+ 24.€xf4 [24.qf2 ռց4-Ի 25.492 
xe3+ 26.4f2 nd4 27.£h1 ոց4- 28.411 axf3-+] 24...Xh62 0-1 


XABCDEFGHY 
8-+-+r+-+( 
7 t-trsnlmk-' 
6-zpp-T-zpn4 & 
5zp-+-+-zp-% 
4P+-zPP+Pzp$ 
3+P+-sN-+P4% 
2-+LtR-mKN+" 
1+-tR-+-+-! 
xabcdefghy 

Pionii centrali sunt puternici daca se gasesc pe aceeasi linie.Aceasta 
deoarece controleaza astfel campurile dinaintea lor,reducand din 
mobilitatea figurilor adverse.In afara de planul prezentat inainte,de 
eliminare a pionilor adversi,exista si al 2-lea plan,de obligare a 
avansare a unuia din pioni,astfel incat sa ofere campuri de unde vor 
putea fi blocati 1...c5! 2.d5 xe5 3./11 ¥g6 4.¢e1 xc8 5.'df2 !f7 
6.¢d2 xd6p Pionii albului au fost blocati pe culoare alba (aceeasi cu a 
¥c2).Aceasta face ca pe campuri negre ei sa poata fi blocati cu 
usurinta.Daca acesti pioni nu vor putea avansa,ei vor deveni niste 
slabiciuni 7.xf5+™ ¥xf5 8.exf5 c4! Negrul isi pune in miscare pionii 
de pe flancul damei,unde el are majoritate 9.!b1 b5! 10.b4 c3+! 
11.¢xc3 [11.¢c1 axb4u (11...xxg94 12.hxg4 h3u) | 11...!'c7+ 12.¢d2 
xec4+ 13.¢d1 xa3-+ 14.'!b2 xdc4 15.'a2 axb4 16.axb5 xxb5 
17.'a6 xc3+ 18.¢c1 xxd5 19.¥a4 'ec8 20.xe1 xf4 21.!h2 !e7 
22.1c2 nd34 23.¢b1 xc5 Botvinnik,M-Petrosian,T/Moscow 1963 
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Alb: Rg1,Df2, TC1,Tf1,Nc4,Ne3,Ce2,a2,c3,04,e4,f4,g2,h3 / Negru: 
Rg8,Dc7,Ta8,Td8,Nb7,Ng7,Cc6,a7,b6,c5,e6,f7,96,h7 


1...xa5 2.Xd3 f5 negrul submineaza centrul advers.El urmareste 
sa-l determine pe adversar sa avanseze unul din pioni,pentru a oferi 
campuri slabe 3.e5 Blocarea centrului este avantajoaca pentru negru 
deoarece el stapaneste campul d5 si poate dezvoltain liniste actiuni 
pe flancul damei [3.x93 £fd7ul 3...c4 4.Xc2 nc6 5.94?! slabeste 
diagonala mare [5.!'cd1 xe7 6.Xc1 ad5 7.Ya3 £c6!] 5...xe7 6.ձհ2 £c6 
7.193 b5 8.a4 a6 9./Ե1 'ab8 10.Xd2 bxa4 [10...Ya8ul] 11.'a1 Xa8 
12.Xxa4 £c7 13.82 !b6 14.gxf5 exf5 15.Ycl xd5 16.xe2 a5 
17.Xc2 [17.Xa3!? !b3 (17...Yf8 18.*c5) 18.!'c15] 17...!b3! 18.YXxb3 
(118.202 'db8 19.jfal !b2u; 18.£93!?] 18...cxb3 19.84 *f8 
[19...xxc3? 20.4xc3 £xc3 21.Xd2] 20.Xb2 [20.£93 !b8 21.c4 xb4p] 
20...xe3! 21.!/fal [21.£xe3 £c6 22.d5 £xa4 (22...1xd5!-—) 23.d6,] 
21...xc4 22.ոց3 [22.!xc4 £xc4 23.1xa5 467 ...Xh4/] 22...Xe7 23.nf1 
[23.xxf5 gxf5 24.£93+ ¢f8! 25.1g1 ¥d5-+] 23...£c6 24.1xc4 £h1-! 
25.գց3 հտ ...40..h42z/ 0-1 Gligoric,S-5myslov, V/Kiev 1959/MCL/ 
[Notkin][25...h5 26.£h2 £f34; 25...h5 26.£e3 £g2£; 25...h5 26.862 
քց1-| 


5 Campuri tari si campuri slabe 


Camp slab= camp in propria jumatate pe care nu-l putem 
controla cu vreun pion 
Camp tare= un camp slab pentru adversar,pe care il putem ocupa 
CU O piesa 
Campurile tari sunt importante deoarece daca reusim sa le ocupam 
cu oO piesa,valoarea calitativa a figurii respective creste.De 
regula,campurile slabe se ocupa cel mai bine cu calul,apoi cu 
nebunul.In cazul coloanelor marginale,turnul este figura care va ocupa 
campul tare. 
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Un aspect care merita mentionat este lupta pentru ocuparea unui 
camp slab.Chiar daca adversarul nu mai controleaza acel camp cu 
vreun pion (tocmai de aceea vorbim de camp slab),va incerca cu 
ajutorul figurilor usoare sa ne impiedice sa ocupama acel camp.In 
aceasta lupta a figurilor usoare pentru acel camp,deseori trebuie sa 
schimbam nebunul nostru de culoare inversa campului slab pe unul 
din cai.Aceasta deoarece in acest fel eliminam un aparator al acelui 
camp,ceea ce ne va ajuta in lupta pentru stapanirea acelui punct. 


Ocuparea campului slab 


XABCDEFGHY 
8-+-+r+k+( 


/zpp+rwq-zpp' 
6-+p+p+-+& 
5+-+-zPpvl-% 
4P+PzP-+-+$ 
3+PsNR+QzP-4 
2-+-+-+KzP" 
1+-+R+-+-! 
xabcdefghy 

Botvinnik,Mikhail - Flohr,Salo [B05] 

Moscow, 1936 
1.64 ու 2.e5 nd5 3.d4 d6 4.af3 Xg4 5.Xe2 c6 6.0-0 dxe5 
7.xxe5 Yxe2 8.£xe2 ud7 9.f4 e6 10.c4 ոտԵ6 11.Ye3 Xe7 12.xc3 
0-0 13./f3 £e8 14.'d1 48 15.b3 f5 16.ud3 Yf6 17.Yf2 £f7 
18.xel 'fe8 19.!fd3 nf8 20.nf3 £c7 21.xe5 nbd7 22.£d2 Xe7 
23.uf3 nuf6 24.£cl ue4 25.ne5 uxf2 26.€xf2 ud7 27.£e3 ոշ«65 
28.fxe5 £a5 29.a4 !d7 30.93 £d8 31.4ց2 Xg5 32.£f3 £e7 Albul 
dispune de un camp tare in tabra adversa,d6,pe care il controleaza cu 
Տճ5.Սո alt lucru care iese in evidenta este raportul x/Y,ceea ce 
inseamna ca albul trebuie sa blocheze pozitia/sa-l opreasca pe negru 
sa deschida jocul.Negrul ar intentiona mutarea c5.Asadar prima 


mutare a albului devine clara 33.c5 a5 Pasul urmator este ocuparea 
campului tare.Acest lucru se va face cu ndesigur.Pentru a gasi traseul 
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calului spre d6,se recomanda traseul invers,adica dinspre d6 spre 
c3.Drumul mai scurt ar fi:d6-c4-a3-b1-c3.Deci prima mutare este xb1 
34.nbl £f8 35.xa3 ԲԱՏ 36.uc4 Yc7 37.xd6 Pe alb nu-l deranjeaza 
prea tare un eventual schimb X:d6,deoarece ar obtine,in acets caz,un 
puternic pion liber aparat 37...'b8 38.!b1 £d8 39.b4 pentru a ataca 
pionul slab din b7.Negrul va avea mari dificultati,deoarece albul ar 
putea,pe viitor ,sa atace 8b7 cu 4 piese (£,2!,%) spre deosebire de 
negru care ar putea aduce doar 3 aparatori (£,21). 39...axb4 40.!xb4 
fortat,altfel s-ar fi pierdut,in cele din urma pionul b7 40...Xxd6 
41.exd6 Continuarea corecta,desigur.ln urma acestei mutari,negrul 
ramane in continuare cu pionul slab b7,la care se adauga acum si 866 
41...£a5 42.!db3 le8 43.£e2 £a8 44.'e3 «f7 45.£c4 [45.tg1 era 
mai inspirat sa mute intai ¢ de pe diagonala cu £a8,deoarece negrul 
era oricum lipsit de contrajoc] 45...b5 46.£c2 'xd6 47.cxd6 c5+ 
48.Գհ3 cxb4 49.£c7+ ¢g8 50.d7 'f8 51.£d6 h6 52.£xe6-4 «h7 
53.£e8 b3 54.£xa8 'xa8 55.axb5 'd8 56.':xb3 !xd7 57.b6 !b7 
58.¢g2 «g6 59.«f3 «f6 60.'!b5 ¢e6 61.£e3 «d6 62.qd3 «c6 
63.¢c4 «d6 [63...'1xb6 64.'!xb6+ ¢xb6 65.cd5+-] 64.'d5+ «c6 
65.1c54 €d6 66.¢b5 1-0 


XABCDEFGHY 
8-mkl 4-- --tr( 

7 t-cT-tr-4-' 
6p+p+-+p+& 
SzPp+p+p+p% 
4-zP-zP-+-zP$ 
3+-+-+PzP-# 
2-+P+-mK-+" 
1+NtR-+R+-! 
xabcdefghy 


Albul are un mare avantaj pozitional ( campurile tari:c5,e5,f4,95; ¥ 
rau advers; 3 pioni slabi fixati:a6,c6,g6).trebuie intai sa scape de 
turnuri, singurele piese adverse care pot lupta in aceasta pozitie.Apoi 
regele va patrunde pe campuri negre 1.xd2 'he8 2.'fe1 ¢c7 
3.!'xe7+ !xe7 4.'e1 !xe1 5.¢xe1 ¢d6 6.¢e2 ¢e6 [6...f4! singura 
sansa practica pentru negru] 7.¢e3 ¢f6 8.¢f4 ¥e6 9.xb3 calul va 
patrunde la c5,de unde ataca pionul slab a6 9...Xd7 10.xc5 ¥c8 
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11.c3 zugzwang.Negrul este obligat fie sa lase culoar de patrundere 
pentru ¢f4,fie sa-si dea pionul a6 (insa in acest caz partida s-ar 
incheia si mai repede) 11...€f7 12.ce5 «€e7 13.f4 un nou zugzwang 
13...€f7 14.€d6 


Crearea de campuri slabe si ocuparea lor 


XABCDEFGHY 
8-+-+-+-+( 
7+-+-vl-+-' 
6pzp-+kzppzp& 
5+-zp-zp-+-% 
4P+K+P+PzP$ 
3+PzP-sNP+-4% 
2-+-+-+-+" 
1---Հ-Հ-Հ-| 
xabcdefghy 
Albul are un camp tare,d5.Victoria insa ar fi mult mai usor de obtinut 
daca ar reusi sa-si mai creeze un camp tare,de unde ar putea ataca 
pionii adversi 1.h5! pentru a obtine accesul la campul f5 1...9xh5 


2.9xh5 Yf8 [2...Yd8 3.uf5] 3.ուտ €d7 [3...a5 4.6b5] 4.€d5 b5 5.a5 
b4 6.c4 €c7 7.«€e6-- 


McShane,Luke J (2490) - Levitt,Jonathan (2438) [CO7] 

Redbus KO Southend (2.1), 14.04.2001 

1.64 e6 2.d4 d5 3.xd2 c5 4.ugf3 cxd4 5.uxd4 ոճ 6.Yb5 Yd7 
7.4xc6 Yxc6 8.Yxc6+ bxc6 9.c4 ուն 10.£fa4 £d7 11.e5 ոց 
[11...x94 12.xf3 Ye7 13.cxd5 si negrul este obligat sa captureze la d5 
cu Se6,deoarece "atarna"ug4] 12.0-0 Xc5?! campul c5 este un camp 
slab,de aceea negrul nu tebuie sa-l ocupe cu nebunul,deoarece,in 
acest fel,albul va reusi mai repede sa-l schimbe |12...67 13.nf3 nf5] 
13.!dl! f5 [13...xe7 14.xe4! aceasta era ideea mutarii !d1] 14.xb3 
Yb6 15.Xe3! Albul este de acord cu dublarea pionilor pe coloana 
e,deoarece va obtine stapanire pe campul c5,dar si pe d6/mentinerea 
regelui advers in centru dupa xc5 si 864 [15.c5? anti-pozitional,ocupa 
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campul tare c5 cu un pion.E adevarat,intareste campul slab d6,insa 
pe acesta nu-l va putea ocupa 15...Yc7 16.xd4 runs into 16...Yxe5 
17.xxc6 xe7!] 15...'b8 16.Xc5! xe7 [16...Yxc5 17.xxc5 £c8 18.cxd5 
exd5 19.!ixd5-—-] 17.Xd6 'c8 18.c5! Xd8 19.fa6! previne a7- 
a5.Astfel,si pionul a ramane slab 19..0-0 20.zd4 f4 21.b4 
Planul albului este sa-si creeze un pion liber pe coloana b,in timp ce 
figurile negrului sunt prea pasive pentru a reusi un atac pe flancul 
regelui 21...f7 22.a4 ոթ 23.uxf5 'xf5 24.b5 |f7 25.b6 £b7 
26.£xb7 !xb7 27.a5 a6 Flancul damei este blocat,insa negrul e 
obligat sa-si tina un turn pentru a opri Sb6.Aceasta inseamna ca pe 
flancul regelui albul va avea superioritate numerica.El trebuie sa 
deschida jocul in aceasta zona a tablei,lucru nu foarte dificil,deoarece 
pionul f4 constituie o "marca de atac" 28.1a4 Xg5 29.h4 Albul este 
de acord cu schimbul pionului h pentru cel din f4,deoarece in pozitii 
asimetrice (pionii nu sunt fata in fata),este mai usor sa provoace 
deschiderea jocului 29...Xh6 30.id3 «f7 31.93 1!g8 32.gxf4 g6 
33.93 *f8 34.հ5 'g7 35.hxg6+ hxg6 36.«4g2 !g8 37.'a1 ¥g7 
38.€f3 !h8 39.!lagl !h6 40.f5! exf5 41.e6+! qxe6 42.Yf4 g5 
43.1xg5 Xf6 44.'!e1+ €f7 45.1xf5 !g6 46.1xd5! [46.1xd5 cxd5 47.c6 
(Բ7 48.!xe7+ Yxe7 49.b7 |ց8 50.c7 pionii se vor transforma in dama] 
1-0 


Model ocupare campul d5 


1.64 c5 2.xf3 d6 3.d4 cxd4 4.xxd4 nf6 5.ո3 a6 6.Xc4 e6 7.0-0 
Ye7 8.Xb3 £c7 Negrul incearca sa stanjeneasca Yb3 cu ajutorul 
pionilor 66 si f7.Albul va initia planul de avansare a pionului f,pentru a 
lungi diagonala Xb3,dar mai ales pentru a obtine campul d5 9.f4 0-0 
10.f5 e5 11.xde2! Teoretic albul poate ocupa campul d5 cu 3 figuri 
usoare ( *b3 si cei 2 x),iar negrul va lupta pentru acest camp tot prin 
3 figuri usoare (2 x si Yc8).ln urmatoarele mutari albul va elimina 
treptat aparatorii campului d5,un lucru esential fiind insa schimbul 
Ycl/ufo,deoarece nebunul de campuri negre nu va putea ocupa 
niciodata campul d5 11...xbd7 12.Xg5 b5 13.ոց3 YXb7 14.Yxf6 
nxf6 15.ռհտ b4 [15...xxe4? 16.uxe4 Yxe4 17.£g4-- atac dublu: Xe4 
si 5g7] 16.xxf6+ Yxf6 17.4d5 Yxd5 18.£xd5 £c54 19.£xc5 dxc5 
20.Xd5 schimbul damelor nu-l salveaza pe negru,in pozitii cu nebuni 
de culori diferite "cine ataca are o piesa in plus" 20...!ad8 21.83 a5 
22.axb4 albul deschide jocul,pentru a putea patrunde in tabara 
adversa 22...axb4 23.1a7 Xg5 24.«f2 previne 463 24...'c8 25.b3 
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Yd2 26.462 Yc3 27.94 ¥d4 28.1b7 albul si-a asezat regele si cele 2 
turnuri pe campuri albe,pentru a nu fi "deranjat" de *d4.Apoi se 
ameninta avansarea pionului g,pentru a profita de legarea 3f7 
28...1b8? 29.¥xf7+ ¢h8 30.1xb8 !xb8 31.Xd5 !d8 32.ց5 «8 33.h4 
'd8 34.h5 h6 35.gxh6 gxh6 36.f6 'f8 37.f7 €g7 38.183 Yc3 
39.1g3-4 €f6 [39...qh7 40.'98+-] 40.1g64 -- 


XABCDEFGHY 
8-trr+-+k+( 
7+-+Iwqpvlp' 
6-zp-zp-+p+& 
5zpP+Pzp-+n% 
4P+-+P+-+$ 
3+-SN-vLP+-% 
2-mMK-wQL+PzP' 
1+-tR-+-+R! 
xabcdefghy 


Albul are avantaj de spatiu,de asemenea campul c6 este slab pentru 
negru ( de asemenea c5 este slab pentru alb).Problema e ca nici una 
din parti nu poate ocupa campul slab cu vreo figura usoara 1.xb1 f5 
2.1c6! *xc6 3.dxc6 pentru calitatea sacrificata albul a obtinut: 1. un 
pion liber aparat in c6; 2. camp tare in d5; 3. acces mai usor la pionul 
"slab" d6 ; 4.eliminarea celei mai puternice figuri usoare a negrului, 
Yd7,singura piesa care putea lupta cu succes pe campurile albe 
3...fxe4 4.fxe4 nf6 5.xc3 «h8 6.*g5! excelent jucat.Elimina 
singura figura usoara adversa care poate lupta pentru campul d5,in 
plus Xg5 nu poate ocupa punctul d5 6...£c7 7.Xxf6 Yxf6 8.¥g4 ¥g7 
[8...!f8 9.xd5 £g7 10.c7 !a8 11.!f1] 9.xd5 £d8 10.Yxc8 !xc8 11.£f2 
£g5 12.h4 £h5 13.£f3 albul vrea sa schimbe damele,£h5 fiind 
singura figura adversa ce ar putea ridica probleme 13...£h6 14.£e3 
£h5 15.xxb6 'f8 16.c7 Xh6 17.£f3! 'xf3 18.9xf3 £xf3 19.c8£+ 
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Yf8 20.'c1 d5 21.£xf8+! cel mai simplu,se trece intr-un final foarte 
usor de castigat 21...£xf8 22.1c8 1-0 


XABCDEFGHY 
8r+-+k+-tri 


72ք-2քք-Ւ-2քք' 
6lzpn+p+-+& 
5+-+-+p+-% 
4P+PzP-+-+$ 
3vL-zPLZzPP+-74 
2-+-+K+PZzP" 
1tR-+-+-+R! 
xabcdefghy 
Conquest,Stuart (2465) - Emms,John M (2400) [E43] 
Eastbourne, 1990 
15.ce2 Albul are pioni dublii,insa prin mutarea c4-c5 ar putea scapa 
de ei.lnsa negrul sesizeaza ca ar putea obtine la c4 un camp 
tare,deoarece albul nu mai poate controla acest camp cu pionii b sau 
d 15...xa5 16.c5 ¥xd3+ 17.€xd3 bxc5 18.*xc5 d5! negrul a reusit 
sa-si creeze un camp tare la c4 19.'abl €d7 20.64 nc4 21.'hel 
'he8 22.1b3 lab8 23.651 '!xb3 24.!xb3 a6 25.:Ե1 հտ 26.h3 h4 
27.!b3 g5 deoarece coloana b este in posesia albului,negrul trebuie 
sa incerce sa atace pe flancul regelui 28.'b1l !g8 29.'e1 fxe4+ 
30.fxe4 ց4 31.exd5 exd5 32.'1e7+ «c6 33.le64 €b7 34.hxg4 
«94 35.1e2 1g34 36.qc2 Ixg2 37.1xg2 ne3+ 38.€d2 nxg2 39.462 
h3 40.qf3 ոգ 41.4ց3 xe2+ 42.€xh3 uxc3 43.a5 «c6 44.494 գետ 
0-1 


Aitken,James - Bondarevsky,lgor [CO2] 

ENG-URS radio Soviet Union (1), 1946 

1.64 e6 2.d4 d5 3.65 c5 4.c3 nc6 5.2f3 £b6 6.Xe2 cxd4 7.cxd4 
nge7 8.b3 ո Negrul ocupa campul f5 , pe care-l va transforma 
treptat intr-un camp tare. 9.Xb2 *b4+ 10.¢f1 հտ negrul isi 
consolideaza excelenta pozitie a nmnf5 11.h4 Yd7 12.ո3 Yxc3 
13.Xxc3 !c8 14.'!h3 previne x:e5 14...uce7 15.£d2 Xb5 A doua 
etapa a consolidarii punctului f5 consta in schimbul Xe2,care putea 
conta in lupta pentru acest camp 16.ոց1 xg6 17.քց5 0-0 18.161 f6 
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19.exf6 ixf6 20.*xb5 £fxb5+ 21.xe2 ngxh4 22.84 [22.|!xh4 axh4 
23.£xh4 !xc3] 22...£a6 23.Xb4 !g6 24.£xh5 !h6 25.£g4 ic2 26.93 
ne3+ 27.fxe3 !f6+ 28.£f4 |28.ժց1 xf3+] 28...ixf4+ 29.9xf4 ուտ 
30.€f2 £d3 31./f3 !a2 32.a5 Ե6 33.axb6 axb6 0-1 


6. Structura de pioni 


Pionii slabi sunt: 
a) Izolati 
b) Dubli 
c) Dubli izolati 
d) Inapoiati 
e) Atarnati 

Trebuie insa precizat ca acesti pioni nu sunt intotdeauna slabi, 
trebuie sa tinem cont si de pozitia figurilor. Astfel in finaluri ( cand nu 
mai sunt figuri pe tabla) ‚importanta structurii de pioni este si mai 
mare.Un alt element important este reprezentat de insulele de pioni= 
unul sau mai multi pioni intre care nu exista coloana libera. 


XABCDEFGHY 
8-+-+ksn-+[ 
Ț+-+psn-+p' 
6-zpr+-+-+& 
5+-+-+p+-% 
4-+-+-SsN-+$ 
3zP-+RvL-+-# 
2-+-+-zPPzP" 
1+-+K+-+-! 
xabcdefghy 
In aceasta pozitie negrul are 4 insule de pioni ( fiecare pion 
reprezinta o insula,deoarece intre ei exista cate o coloana libera).Albul 


in schimb are doar 2 ( a3; f2+g2+h2).Cu cat sunt mai grupati pionii,cu 
32 


atat pot fi atacati mai greu. 1.1b3 cand adversarul are un pion slab,e 
nevoie sa fixam slabiciunea,apoi urmeaza asediul ei. In aceasta 
pozitie,din cei 4 pioni ai negrului,b6 este cel mai vulnerabil ( este deja 
atacat de 2 piese;singurul pion care este pe negru,deci poate fi atacat 
de Ye3; singurul pion in sprijinul caruia ¢e8 si af8 nu au timp sa 
intervina) 1...xc8 2.1b5 'c3 3./65-Հ xe6 [3...t£d8 4.ud5 'xa3 5.¥g5+ 
+-] 4.xxe6 dxe6 5.!:xe6+ «€f7 6.'!h6 ¢g8 7.'f6 'xa3 8.Xh6 '!d3+ 
9.Գ62 !d8 10.'xf5 Albul a obtinut avantaj material,pe care a si reusit 
pana la urma sa-l concretizeze.Trebuie evidentiat ca in afara de 
avantajul material,al unui pion,albul are si avantaj pozitional: Y este 
superior x,pionii fiind pe ambele flancuri,dar si colaboreaza mai bine 
cu !.1-0 Averbakh,Y-Taimanov,M/Moscow 1948/URS-ch (32) 


In exemplul urmator pozitia albului pare solida,insa negrul are 
avantaj pozitional dat de o structura de pioni mai buna.Mai precis: 
l.toti pionii negrului sunt impreuna,pe cand ai albului sunt impartiti in 
3 insule; 2. pionii d5 si f5 ii ofera negrului controlul pe campul e4 si 
posibilitatea de a-l ocupa cu x.Un eventual schimb de cai la e4 i-ar 
oferi negrului un pion liber aparat; 3. capturarea 8 a4 i-ar oferi 
negrului un pion liber deosebit de periculos.In schimb pentru alb 
pionul h3 nu este inca extrem de periculos ( !h6 este greu de 
atacat,iar avansarea § h3 a slabi pozitia propriului rege).Negrul va 
ataca,pe rand slabiciunile albului.Deoarece piesele lui au o mobilitate 
mai mare,la un moment dat albul nu va reusi sa-si apere toate 
slabiciunile 1.£g1 £b3 2.xe2 £c2 3.94 mutare disperata,insa nici o 
aparare pasiva nu-l salva pe alb deoarece are mai mult de 1 
slabiciune 3...fxg4 4.hxg4 !h4 5.'c1l £h7 6.c4 |h3 7.£g2 £d3 
8.cxd5 xe4 9.dxe6 ք63- 10.«f1 'f3+ 0-1 Gligoric,S- 
Keres,P/Zuerich 1953/Candidates 


XABCDEFGHY 
8-+-+-+-+| 
7+kzp-+-+- 
6-zp-snp+-tr& 
Szp-+p+p+-% 
4P+qzP-zP-+$ 
3+-zP-+QsNP4 
2-+-+-+PmK' 
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1tR-+-+-+-! 
xabcdefghy 


1.Pionii izolati. 


Pionul izolat este acel pion care pe coloana vecina nu are un alt pion 
propriu.Cel mai frecvent pionul izolat se gaseste pe coloana d - acest 
pion este numit si pion izolan.Problematica acestui pion este deosebit 
de complexa,in cele ce urmeaza ne vom referi doar la cateva aspecte 
generale,aprofundarea acestei teme se va realiza doar la un nivel 
superior de clasificare sportiva 

Avantajele pionului izolan: 
- Cine are pion izolan are avantaj de spatiu - deci figurile se pot 
"misca" mai repede 
- Pionul d4 controleaza 2 campuri importante in tabara adversa 
( c5 si mai ales e5) , care reprezinta un avanpost unde ar putea 
sta calul nostru 


Dezavantajele pionului izolan: 

- Cine are pion izolan are mai multe insule de pioni,deci mai multe 
posibile slabiciuni 

- este vulnerabil deoarece nu poate fi aparat de vreun alt 
pion,ceea ce il expune atacurilor figurilor adverse 


Planurile pentru partea cu pion izolan: 

- avansarea pionului izolan,pentru a-l schimba.Partea cu pion 
izolan are avantaj de spatiu,deci piesele stau pe pozitii mai bune. 
Deschiderea centrului il avantajeaza pe cel cu figuri mai active- 
cel cu pion izolan 

- atacul la rege : a) pe campul f7 prin Ce5,Dh5,eventual f2-f4-f5 ; 

b) pe campul g7 prin aducerea turnului pe linia 
3-a si apoi Nh6 
C) pe campul h7 prin Nd3,turnul pe linia 3-a la 
h3 si Dh5 dupa alungarea C advers din f6 


Planurile pentru partea care lupta impotriva pionului izolan: 
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- blocarea pionului izolan (cu cal sau cu nebun) pentru a nu putea 
avansa , apoi atacarea lui 
- Schimbul de figuri,in final acest pion izolan devine usor de atacat 


Avansarea pionului izolan. 


XABCDEFGHY 
8-+r+r+k+( 

7 t |--vlp- p' 
6--nwqpsnpvL& 
5zpp-T--4-4--96 
4-zP-zP-+-+$ 
3zPLsNQ+N+-7% 
2-+-+-zPPzP'" 
1+-+RtR-mK-! 
xabcdefghy 


Olafsson,Helgi (2520) - Thorhallsson,Throstur (2420) [D27] 

Reykjavik zt Reykjavik (1), 1995 

18.d5! Albul are figurile mai active ,deci deschiderea coloanelor 
centrale il avantajeaza.negrul a gresit deoarece nu a blocat acest pion 
cu ajutorul unui x sau ¥ la d5. [18.xxb5 £b8,] 18...exd5 [18...xd8 
19.xxb5 £b6 20.d6+-] 19.4xd5 xxd5 [19...£b8 20.nxf6+ Yxf6 Albul 
are figurile asezate central,care domina toata tabla,in timp ce negrul 
are 4 figuri iesite momentan din joc ( £b8,1c8, Xb7,uc6). Regele negru 
este aparat doar de *f6,'e8 si de pioni,in timp ce albul ataca cu 
£d3,*b3,*h6,xg5,!el. Asadar exista toate conditiile pentru un ataca 
rapid care sa se incheie cu mat 21.*xf7+! ¢xf7 22.£d5++-] 20.YXxd5 
Albul ameninta acum Xf7 20...xd8? [20...axb4 21.Xxf74 ժ:47 
22.£b3++-; 20...£c7 21.Xxf7+ ¢xf7 22.£d5+ ¢f6 23.£e62] 21.£d4 se 
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ameninta £g7 mat 21...Yf8 22.!xe8 xe6 23.I!xf8-4 !xf8 24.Yxe6 
£xd4 25.uxd4-- 1-0 


Atacul la rege 1: 

Benko,Pal C - Filip,Miroslav [D27] 
Hoogovens Wijk aan Zee (7), 01.1970 
1.d4 d5 2.c4 dxc4 3.uf3 nf6 4.63 e6 5.Yxc4 c5 6.0-0 a6 7.84 
uc6 8.£e2 Ye7 9.'dl cxd4 10.exd4 0-0 11.xc3 xb4 12.xe5 xbd5 
Negrul a reusit sa blocheze pionul izolan d4.Un aspect merita insa 
evidentiat,in timp ce albul poate ataca cu toate cele 4 figuri, Yc8 este 
limitat de propriul pion e6 si nu va putea ajuta prpriul rege.Albul isi 
mai aduce inca o piesa in atac,',pe linia 3-a 13.1d3 ¥d7 14.1g3 Isi 
aseaza | pe aceeasi coloana cu regele advers 14...qh8 15.!h3 468 
16.:xd5 exd5 17.Xd3 ց6 [17..ic8?? 18.*xh7 mxh7 19.£fh5+-] 
18.Xh6 'g8 19.'e1 ultima figura a albului urmeaza sa participe la 
atacul asupra € advers 19...Yf8 [19...Yb4 20.£f3 Yxel 21.¥g5 !g7 
(21...գ97 22.Yxf6+ £xf6 23.1xh7+ qxh7 24.£xf6) 22.*xf6 £a5 23.ug4 
£d2 24.Xx97+ €xg7 25.£f6- 498 26.ռհ6- qf8 27.1e34-] 20.Xg5 £d6 
21.£f3 Xg7 22.£f4 £b6 23.1ee3 հ5 [23...1c8 24.Yxf6 *xf6 25.nxf7-! 
(25.1xh7- «xh7 26.lh34 Yh4 27.!xh4+ ժց7 25..Xxf7 (25...€97 
26.!xh7+ qf8 (26...£xh7 27.£h64%) 27.46Հ-) 26.!1xh7+ &xh7 27.!h3+ 
Yh4  28.£xf7+ «h6 29.!xh4+ dg5 30.£f44] 24.a5! incearca 
indepartarea £ de la apararea af6 24...£d8 25.94 'c8 26.gxh5 !c1+ 
27.€g2 gxh5 28.'!eg3 urmeaza *:f6 si !:h5 1-0 


Atacul la rege 2 
Banas,Jan (2325) - Navarovszky,Laszlo (2415) [D42] 

Trencianske Teplice Trencianske Teplice (4), 1974 

1.64 c6 2.d4 d5 3.exd5 cxd5 4.c4 nf6 5.1c3 e6 6.ոէ3 Xb4 7.cxd5 
nxd5 8.Xd2 0-0 9.Xd3 ոշ 10.0-0 xf6 11.Xg5 Ye7 12.!el b6 
13.a3 impiedica xb4,cu schimbul *d3.In pozitiile cu pion izolan,* de 
culoare inversa acelui pion este o piesa impotanta,care sprijina atat 
avansarea d4-d5,cat si atacul la rege 13...Xb7 14.¥c2 pregateste 
bateria £+*,care tinteste amenintator spre regele advers 14...!c8 
15.£d3 ց6 16.Yh6 !'e8 17.'adl xd5 18.h4! O mutare 
tipica.Deseori,cand negrul are structura de 8: f7,96,h7,iar nf6 si-a 
parasit pozitia sa,avansarea pionului h slabeste pozitia regelui negru 
18...a6 [18...Yxh4 19.xxd5 exd5 20.1xe84 £xe8 21.uxh4; 18...uxc3 
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19.bxc3 *xh4 20.d5 exd5 21.!xe8+ £xe8 22.uxh4] 19.h5 xxc3 
20.hxg6 hxg6 [20...xd5 21.9xf7+ ¢xf7 22.£xh7+ ¢f6 23.Xg54] 
21.!xe6!! xe5 [21...xd5 22.ixg6+ ¢h8 23.1989 1xg8 24.£h7#] 
22.xxe5 Xe4 23.1xg64 fxg6 24.%Yb3+ €«h7 25.£h3 Xh4 [era mai 
bine 25...xe2+ si abia apoi Xh4] 26.bxc3 !c7 27.uf7 25417 28.*xf7 
Yf5 29.£h2 'e2 30.Xe3 €g7 31.Yc4 !c2 32.£f4 £h8 33.£c7+ 1-0 


Lupta impotriva pionului izolan 


Aparare 1 


XABCDEFGHY 
8-+-tr-+k+( 
72քք--Ւքշք-' 
6-+nN+1+-zp& 
5wq-+p+-+-% 
4-+-+-+-+$ 
3+P+-zPN+P4 
2PwQ-tRLzPP +" 
1+-+R+-mK-! 
xabcdefghy 
Botvinnik,Mikhail - Zagoriansky,Evgeny [A13] 
Sverdlovsk Sverdlovsk (6), 1943 
19.xe5 In pozitia negrului cele 2 ',£,dar si Ye6 au rol de a apara 8 
d5.Singura piesa libera,care ar putea crea probleme este xc6,de 


aceea albul s-a hotarat s-o schimbe In plus,se stie,cine lupta impotriva 
pionului izolan trebuie sa schimbe cat mai multe figuri,deoarece astfel 
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partea cu pion izolan nu poate compensa slabiciunea pionului printr- 
un atac 19...xuxe5 20.£xe5 £c5 21.Xf3 b6 22.£b2 'c8 23.ք65 'cd8 
repetarea pozitiei ( evident nu de 3 ori, pentru a fi remiza) face parte 
din arsenalul marilor jucatori.Are ca scop atat efectuarea de 
mutari,pentru a evita criza de timp,dar si relaxarea adversarului 
24.'!d4 blocarea pionului izolan 24...a5 25.94 Albul stapaneste 
centrul tablei,dar are superioritate numerica si pe flancul regelui.De 
aceea el mai deschide un loc de lupta,in afara de cel existent deja pe 
coloana d 25...£c6 26.95 hxg5 27.£xg5 ԷՇ 28.£g6 *f7 29.£93 f5? 
Negrul s-a temut de intrarea !d4 in atac prin g4.Insa prin aceasta 
mutare el slabeste campurile negre,iar ¥f7 devine si mai limitat de 
proprii pioni 30.£g5 £e6 31.¢h1 £e5 32.'g1 'f8 33.£h6 ԵՏ 34.!h4 
¢f8 35.£h8+ Xg8 36.'f4 !bb7 37.095 |f7 38.£h5 slabiciunea nou 
creata,f5 nu mai poate fi aparata 38...£fa1+ 39.¢g2 g6 40.£xg6 
Yh7 41.£d6+ !fe7 42.£d8- 1-0 


XABCDEFGHY 
8-+-+-Mk-+( 
7+p+-+pzpp' 
6p+-+1+-+& 
5+-+p+-+-% 
4-+-SN-+-+$ 
3+-+-zP-+-# 
2PzP-+-zPPZzP" 
1+-MK-+-+-! 
Xy 


Aprecierea pozitiilor de acest tip a fost mult timp 
controversata.Capablanca a fost primul care a reusit sa realizeze 
planul corect de aparare si sa dovedeasca ca avantajul albului nu este 
suficient pentru castig. 1...£e7 2.€d2 €d6 3.«c3 b6 Negrul muta 
pionii de asa maniera incat sa nu ofere culoare de patrundere regelui 
advers 4.f4 Xd7 5.nf3 f6 6.£d4 a5 7.ոմ2 Yc8 8.ռե1 Xe6 9.1c3 
€c6 10.a3 h6 Dupa cum a demonstrat Rabinovic,in cazul unei aparari 
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pasive a negrului,albul dispune de un plan de castig interesant: 1 
Calul este adus la h4 2 Pionul "f" inainteaza pana la f5 si este 
sprijinit de g2-g4 3 Calul se indreapta apoi spre f4 pentru a lega 
nebunul de campul f7 si a forta regele negru sa manevreze pe 
campurile c6 si d6 4 Daca regele ar sta la c6,ar urma xe6-YXe6 ; fe6- 
¢d6 ; e7-te7 ; ¢d5-¢d7 ; b4 cu final castigat! De aceea negrul se 
departeaza de structura de pioni f6,97,h6 si plaseaza pionii ց si h pe 
campuri de culoare alba 11.93 h5 12.b4 Aducerea calului la h4 
ramane fara rezultat ,cai negrul soseste la timp cu g6 si XYf7.Dupa 
mutarea din text,albul ameninta b5 -¢d6 si f5 iar in cazul Yf7,urmeaza 
xe2 si xf4cu atac decisiv asupra pionilor d5 si h5 12...axb4 13.axb4 
¢d6 14.b5 g6 15.f5! gxf5™ [15...*xf5? 16.uxd5 ¥d7 17.uxf6 Yxb5 
18.xd5 ¢c6 19.xe7-] 16.ոճ2 Yd7 [Mai exact era 16...Xg8! 17.nf4 Yf7 
18.h3 Xe8] 17.xf4 Xe8 18.xxd5 Yxb5 19.xxb6 ¥c6 20.uc4+ €e6 
21.xb2 *b5 negrul manevreaza cu nebunul in asa fel incat calul alb 
sa nu ajunga la f4 22.ոմ1 Ye2 23.uf2 Yf1 24.ոմ3 Yxd3 25.€xd3 
¢e5 26.ţe2 ¢e4 27.h3 «d5 28.qf3 ¢e5 Aici adversarii au cazut de 
acord asupra remizei. Flohr-Capablanca,1935 


2.Pionii dubli ; 3 Pionii dubli izolati 


In general pionii dubli,mai ales cei izolati sunt considerati slabi.Insa 
exista destule exceptii.Pentru a intelege mai bine valoarea acestor pioni,ar 
trebui sa evidentiem avantajele si dezavantajele acestor pioni 


Avantaje: 

- cand sunt centrali,controleaza campurile centrale 

- ofera coloane semideschise 

- in finalurile de pioni ,cand avem pioni mai putini pe un flanc decat 
adversarul,insa pioni dubli,acestia vor ingreuna formarea de catre 
adversar a unui pion liber 


Dezavantaje: 

- mobilitate redusa a pionilor 

- mai ales daca sunt dubli izolati,pot fi atacati usor si necesita aparare in 
permanenta 
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- daca sunt in apropierea propriului rege , deseori il expun pe acesta 
atacului advers 

- daca avem majoritate de pioni pe un flanc,insa avem pioni dubli,va fi greu 
sa obtin un pion liber 


Ce trebuie făcut când adversarul are pioni dubli: 

— Dacă pionii dubli sunt izolaţi, este bine să controlezi câmpul din fata lor, 
care este un câmp slab pentru adversar, şi să-l ocupi cu o figură proprie, 
de preferinţă un cal, care are pe acel câmp o valoare calitativă superioară 
datorită stabilităţii sale. 

— Să schimbi figurile pentru a intra în final, unde slăbiciunea pionilor dubli 
iese cel mai mult în evidenţă. 

— Să faci presiune asupra pionilor dubli pentru a-i captura 


Ce trebuie făcut când ai pioni dubli: 
- Să foloseşti coloanele deschise apărute odată cu dublarea pionilor pentru 
a-ţi activa turnurile 
- Daca pionii dubli sunt izolaţi, să încerci fie dedublarea lor prin schimburi 
de figuri apărate de pioni fie aducerea, prin schimburi, a unui alt pion 
propriu alături de pionii dubli izolaţi. 


XABCDEFGHY 
8r+-+-trk+( 
7zpp+-vlpzpp' 
6-wq-+psn-+& 
5+NZPp+I+-% 
4-snP+-+-+$ 
3+Q+PvLNzP-# 
2PzP-+PzPLZP" 
1tR-+-+RMK-! 
xabcdefghy 


Slabiciunea pionilor dublii 1 


1.£xb4 cxb4 2.Yxb6 axb6 3.cxd5 exd5 4.xfd4 in cele din 
urma albul a castigat.Prin aceasta combinatie de 
schimb,negrul a ramas cu pioni tripli izolatil-O Malaniuk,V- 
Andrianov,N/Severodonetsk 1982/EXT 1999 
40 


Slabiciunea pionilor dublii 2 
XABCDEFGHY 
8-+-tr-trk+( 
Izppwq-+p+p' 
6-snp+pzp-+& 
5+-+-+-+-% 
4-+PzP-+-+$ 
3+Q+-+N+-4 
2PzP-+-zPPzP" 
1+-+RtR-mKk-! 
xabcdefghy 

Problema cea mai mare pentru negru in aceasta pozitie,legata de 
pionii dubli,nu este atat slabiciunea lor propriu-zisa,cat mai ales faptul 
ca sunt situati in fata propriului rege.Aceasta ii ofera albului 
posibilitatea sa realizeze un atac rapid asupra regelui advers 1.£e3 
€g7 [1...xxc4 2.£h6 £e7 3.xh4 cu amenintarea nf5 si £g7 mat; 1...qh8 
2.£h6 xd7 3.d5] 2.ո65 £e7 [2...fxe5 3.£95+ qh8 4.£f6+ $98 5.1e3 
Ife8 6./93- ¢f8 7.197 !e7 (7...£e7 8.£h6 £b4 9.£g5 urmat de 1g8 mat) 
8.!xh7 €e8 9.!h8+ ¢d7 10.dxe5+] 3.ոց4 1g8 4.xh6 dubla lovitura,se 
ameninta atat x:9g8,cat si ոթ 4...£c7 5.xx98 1xg8 6.b3 ¢h8 7.£h6 
ig6 8.£h4 xd7 9.'e3 £a5 10.!h3 nf8 11.193 £xa2 12.1xg6 xxg6 


13.£xf6+ €g8 14.£f3 £c2 15.£d3 1-0 Smyslov,V- 
Stahlberg,G/Zuerich 1953/Candidates 


ABCDEFGHY 
8rsnl+-trk+( 
/zpp-T--cpzp- 
6-+-+-+-zZp& 
5wq-zp-zp-+-% 
4-+P+-+-+$ 
3+-zPLZP-+-# 
2P--QsN-zPPzP" 
1tR-+-+RMK-! 
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xabcdefghy 
XAvantajul pionilor dubli 1 


Albul are 2 pioni pe aceeasi coloana,c,sunt si izolati si totusi sta 
bine.De ce? Acesti pioni nu se gasesc pe o coloana semideschisa,ceea 
ce i-ar face cu adevarat usor de atacat.Apoi acestia controleaza 2 
campuri centrale importante:d4 si,mai ales,d5 1.f4 ոմ7 [1...exf4 
deschiderea jocului il avantajeaza pe alb deoarece are avans de 
dezvoltare 2.exf4] 2.f5 af6 pentru a bloca "indraznetul" Sf5.Poate era 
insa mai bine 8 f7-f6 3.xe4! schimbarea piesei care blocheaza pionul 
alb cel mai avansat 3...£d8 4.uxf6-c £xf6 5.YXe4 !b8 6.'iadl b6 
7.h3 Xa6 [7/...Yb7 8.'!d7 si albul a realizat patrunderea pe penultima 
linie] 8.Xd5 b5 9.cxb5 !xb5 10.c4 Desi din punct de vedere teoretic 
Yd5 este Y rau ( mai multi pioni albi se afla blocati pe aaaceeasi 
culoare cu acesta),realitatea este diferita.Aceasta deoarece Y a trecut 
inaintea pionilor,deci a scapat de limitarea acestora 10...]b6 11.'!b1 
'd8 [11.../fb8 12.'xb6 !xb6 (12...£xb6? 13.f6! cu ideea քց6) 13.£a4] 
12.'!xb6 axb6 13.64 Yc8 14.fa4 Yd7 15.£a7 Xe8 16.!b1 albul a 
reusit sa atace in acelasi timp cele 2 slabiciuni ale negrului,b6 si f7 
16...'d6 17.a4 €h7 18.a5 bxa5 19.£xa5 prin acest schimb,8 slab 
b6 a disparut,insa in schimb a aparut unul nou,la c5,care este 
imposibil de aparat 19.../86 20.£xc5 'a2 21.£e3 £a6 22.1b8 £a4 
23.Գհ2 !a3 [23...£C2 24.£93 lal 25.!xe8 £d1 26.£96+ fxg6 27.Y98+ 
գհՑ 28.*f7+ th7 29.fxg6Z] 24.£c5 !a2 25.1a8 £c2 26.222 £xa2 
27.£e7+- 


Avantajul pionilor dubli 2 


XABCDEFGHY 
arc Iwqk--tr( 

72ք--Ի-ո-թք-ք' 
6-zpn+-+p+& 
5+-zp-zp-+-% 
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4-+P+P+-+$ 
3zP-zPL4--sN-Z 
2-T---zPPzP" 
ItR-vLQ-c- RmK-! 
xabcdefghy 


Formatiunea de pioni ai albului de pe flancul damei este distrusa, 
Yd3 este limitat de 8c4 si e4.Exista un element esential insa,care 
inclina balanta in favoarea albului:in timp ce albul poate ocupa 
importantul camp central d5 cu x,negrul nu va reusi acelasi lucru la 
d4 1.£e2 pregateste drumul ng3 spre d5 1...£e7 2.'d1 Xb7 3.xf1 0- 
0-0 4.xe3 ոտ 5.ud5 £d6 6.!b1 Yxd5 7.cxd5 "Pionii captureaza 
spre centru!" 7....ԵՑ 8.84 ¢c7 9.Xd2 xb7 10.!b2 £e7 11.'db1 !d6 
[11...xd6 12.a5] 12.Xe3 se ameninta !b5 si 8 a5 12...a5 13.Xa6 xud7 
14.£b5 xd8 15.£c4 f5 16.'!b5 £f6 17.f4 deschide centrul,pentru a 
evidentia si mai mult avantajul perechii de ¥ comparativ cu cei 2 x ai 
negrului 17...'e8 18. Xxc5 bxc5 19./xc5-4 xxc5 20.£xc5+ €d7 
[20...xc6 21.1b7-- qc8 22.!1a7+ €d8 23.£b64] 21.£a7-4 1-0 Geller,E- 
Lipnitsky,I/Moscow 1951/URS-ch 


4 Pionii inapoiati 


Dezavantaje 
— Un pion înapoiat este un pion care a rămas în urma pionilor de pe 
coloanele vecine, fiind astfel mai vulnerabil atacurilor figurilor adverse 
— Slábiciunea unui pion inapoiat este mare mai ales când el se află pe o 
coloaná semi-deschisá, el putánd fi atunci atacat de figurile grele adverse 


Ce trebuie fácut cánd adversarul are un pion inapoiat: 

— Să controlezi câmpul din fata lui, care este un câmp slab pentru adversar, 
nelăsând pionul înapoiat să avanseze şi să formeze o falangă cu pionii de 
pe coloanele vecine 

— Să ocupi câmpul din fata pionului înapoiat advers cu o figură proprie, de 
preferință un cal, care are pe acel câmp o valoare calitativă superioară 
datorită stabilităţii sale. 
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— Sá schimbi figurile pentru a intra în final, unde slăbiciunea pionului 


înapoiat iese cel mai mult în evidenţă. Raporturile de forte din final 
favorabile celui care luptă împotriva pionului înapoiat sunt cal contra 
nebun ráu (nebun advers de cámpuri de aceeasi culoare cu cel pe care 
este amplasat pionul izolat advers), nebun bun (nebun propriu de cámpuri 
de aceeaşi culoare cu cel pe care este amplasat pionul izolat advers) 
contra nebun rău (nebun advers de câmpuri de aceeaşi culoare cu cel pe 
care este amplasat pionul izolat advers), turn contra turn sau damă şi 
turn(uri) contra damă si turn(uri). 


— Să faci presiune asupra pionului înapoiat pentru a-l captura 


Avantaje 


Un pion înapoiat poate sprijini un pion puternic aflat pe o coloană vecină şi 
care blochează figurile adverse sau controlează câmpuri importane 

Un pion înapoiat nu trebuie considerat slab dacă adversarul nu-i poate 
opri înaintarea 


Ce trebuie făcut când ai un pion inapoiat: 


Să-l aperi cât mai economic, cu o figură uşoară sau regele (în final) astfel 
încât restul figurilor să aibă libertate de mişcare 

Să lupti pentru controlul câmpului din fata pionului înapoiat pentru a evita 
stăpânirea acestuia de către adversar 

ՏՅ încerci să avansezi pionul înapoiat pentru a se alătura în falangá 
pionilor de pe coloanele vecine 

Să eviti schimbul figurilor tale bune, deoarece în general finalurile sunt 
dezavantajoase pentru cel care are pion înapoiat 


XABCDEFGHY 
8-+rtr-+-+| 
7Zp-+-+-vIk 
6-zp-zpg+Pzp& 
5+-+-Zp-+-% 


44 


4-+P+-+-+$ 
3+PsN-wQ-zP-4 
2P+-+-zP-zP" 
1+-tRR+-mK-! 
xabcdefghy 


Pion inapoiat 1 


Albul are un mare avantaj pozitional:Sd6 inapoiat;mai putine insule de 
pioni;in conditiile unui centru static x este superior Y;avanpost la 
d5.Elementul cel mai slab in pozitia negrului este 8 d6 inapoiat.Albul a 
reusit deja sa ia sub control campul dinaintea pionului,d5,asadar 
acum poate trece la asaltul slabiciunii 1.1d3 'c7 2.'cd1 117 3.xe4 Yf8 
4.1d5 £g4 5.11d3 [5.xxd6 Yxd6 6.1xd6 £xd1+! 7.'xd1 !xd1+] 5...Xe7 
[5...£e6 6.£d2 !fd7 7.c5! Procedeu tipic! Deseori cand adversarul are 
un pion slab,dupa ce intr-o prima faza i-am blocat avansarea 
„urmeaza asediul lui,cu piesele grele.Adversarul se va apara si el in 
spatele acestui pion.In acest moment diferenta o face adeseori un 
pion,care ataca slabiciunea,lipsita de posibilitatea de a captura din 
cauza pieselor grele legate. 7...bxc5 8.xxc5+-] 6.xxd6 Yxd6 7.'xd6 
'df8 8.£xe5 !xf2 9.1d7-4 '8f7 10.!xf7+ !xf7 11.1d8! !g7 12.£e8 g5 
13.£h8+ ¢g6  14.id6- €f7 15.£xh6 1-0  Smyslov,V- 
Denker, A/Moscow 1946/MCL/[ChessBase] (26) 


ABCDEFGHY 
8-+-vI-trk+( 
72քք---ԴՀ-2ք-' 
6-+nzp-+qsn& 
5+-zpNzpr+-% 
4-+P+N+-zp$ 
3zP-+RZzPP+P7% 
2-ZP-- Q4 PmK" 
l-T-vL-c-R--! 
xabcdefghy 

Si in acest exemplu negru are un pion inapoiat la d6,pe care albul il 


va ataca cu toate piesele 1.xdc3 nf7 2.!fd1 Ye7 3.xb5 !d8 4.£d2 
dupa care acest pion nu mai poate fi aparat 
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XABCDEFGHY 
8r+-+r+-+[ 

7 *--lwqpmkp' 
6-+p+-snp+& 
5+p+-zp-+-% 
4-+-+P+-+$ 
3zpPSNPWQN+P# 
2P+-+-zPP+" 
1+K+R+-+R! 


xabcdefghy 

Hasangatin,Ramil (2460) - Gagarin,Vasilij (2415) [B31] 
Russian Club Cup Maikop (10), 12.06.1998 
20...c5 fixeaza pionul inapoiat din d3 21.xd2 Yc6 22.'cl 'ed8 
23.յհմ1 £d6 24.xf3 b4 negrul isi aseaza pionii pe culoare inversa 
propriului Y,pentru a nu-i limita activitatea 25.62 Xb5 26.xel !ac8 
27.93 c4! 28.dxc4 £xd1l 29.541 'xd1+ 30.xc1 Yxc4! 31.bxc4 
ixc4 32 f3 b3 33 a:b3 !c:c1 34 £:c1 a2+ -+ 


XABCDEFGHY 
8-tr-+-+k+( 
7zp-+-wqpzp-' 
6-tr-zplsn-zp& 
5+-zp-zp-+-% 
4-+P+P+P+$ 
3zP-wQ-+P+-4 
2-zPLtR-+-zP" 
1+-mMKN+-+R! 
xabcdefghy 


Pionul inapoiat nu este slab ,in 2 situatii: 
- Nu poate fi atacat 
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- Nu-l poate fi oprita avansarea 


Ljubojevic,Ljubomir (2559) - Kramnik,Vladimir (2758) 
[E32] 

Amber-blind 9th Monte Carlo (8), 24.03.2000 

Negrul are un pion inapoat,la d6,insa in schimbul acestuia are o 
serie de avantaje: - dublat pe coloana semideschisa b,unde preseaza 
regele advers; - controlul campului d4,pe care la un moment dat,ar 
putea sa-l ocupe cu xz; - pionul inapoiat d6 este greu de atacat de 
catre alb,atat in viitorul apropiat (albul are dificulati sa tripleze pe 
coloana d din cauza xd1) „cat si in cel indepartat ( albul nu poate 
ataca 8 d6 decat cu figurile grele,x ar fi schimbat de Y;in schimb 
negrul poate,la nevoie,sa apere acest pion cu nf6-e8,ceea ce ar 
rezolva problema Տ d6) - negrul are ¥ superior celui advers,datorita 
modului de amplasament al pionilor 19...£b7 20.'e1 xh7 pentru a 
rezolva definitiv problema Տ d6,negrul urmareste sa blocheze 
eventualele atacuri de pe coloana d prin amplasarea x la d4 21.1e3 
£a6 [21...xf8 22.1ed3 £a6 23.ue3] 22.Xd3 Xd7 traseul xh7 trece prin 
campul e6,de aceea trebuia mutat inainte acest Y 23.Yfl ոց 
24.'ed3 ոճ6 25.ոճ3 nd4 26.xd5 [26.!f2 466 Zugzwang] 26...1b3 0- 
1 


5 Pionii atarnati 


Pionii atarnati sunt acel cuplu de pioni care nu au vreun alt pion,pe 
coloana alaturata,nici in stanga,nici in dreapta.Sunt mai puternici 
decat pionul izolat,insa adeseori devin si ei tinta figurilor adverse. 

Majoritatea covarsitoare a situatiilor cu pioni atarnati sunt pe 
coloanele c si d. 


Putem vorbi de 2 cazuri: 
- c3- d4 


- c4-d4 
In cele ce urmeaza vom trata,pe scurt,cele 2 situatii posibile: 


a) Pionii atarnati c3 — d4 
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Dupa unii autori,aceasta pereche de pioni poarta denumirea de 
pioni izolati; aceasta si pentru ca de regula survin din pozitiile cu pion 
izolan la d4,urmate de un schimb la c3.Astfel pionul b2 ajunge la c3. 


Avantaje: 
- Pionul d4 nu mai este slab 
- Turnul pe linia a 3-a ( care urmeaza sa participe la atacul asupra 
regelui advers) poate sa realizeze concomitent si sarcina apararii 
pionului c3 ( lucru care nu putea fi indeplinit in cazul pionului 
izolan d4) 


Dezavantaje: 
- Pionul c3 este expus atacurilor 
- Campurile c4 si d5 intra adeseori in posesia negrului.Astfel se 
poate realiza blocarea celor 2 pioni,urmata de atacarea lor 


Planurile de joc pentru partea cu pioni atarnati: 
- Avansarea pionului c3 la c4 si trecerea in tipul 2 de pioni 
atarnati,mult mai puternici 
- Atac asupra regelui advers 


Planurile de joc pentru partea care lupta impotriva pionilor atarnati 

- Ocuparea campurilor c4 si d5,pentru a bloca avansarea pionilor 
atarnati,urmata de atacarea lor 

- Atac de pion asupra pionilor atarnati prin b5-b4 sau e6-e5 


Jocul cu pionii atarnati c3 - d4 
XABCDEFGHY 
8-+r+r+k+( 
7ZppPwqlvlp+p' 
6-+n+p+pvL& 
5+-+-+-+-% 
4-+-zP-+-+$ 
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3zP-zPQ+N+-4 
2-4 L4--zPPzP" 
1tR-+-tR-mK-! 
xabcdefghy 


1.xg5 *d8 2.1e3 lata diferenta intre pionul izolan d4 si perechea c3- 
d4:! poate de pe linia a 3-a sa indeplineasca atat deja clasicul rol de 
atac,cat si sarcina de a apara 8 c3 2...£a5 3.1g3 Yb5 [3...*d6 4.xe4 
Yxg3 b5.£xg3 £f5 6.£h4 qh8 7.94 g5 (7...£f3 8.nd2+-) 8.Yx95 £96 
9.Yf6+ (98 10.Yxd8 lexd8 11.xf6++-; 3...b5? 4.uxh7 €xh7 5.1xg6 f5 
6.£g3 £xc3 7.!97+ «h8 8.!h7+ «xh7 9.£g7#] 4.£e3 Xa4 negrul 
incearca sa schimbe Xc2.Aceasta este ,de regula,o idee foarte buna 
din 2 considerente: elimina o piesa alba care putea controla campurile 
c4 si d5; Yc2 participa la atac,spre deosebire de X negrului care nu 
poate participa la apararea propriului rege din cauza limitarii facute 
de 866. 5. Xxa4 £xa4 6.հ4 £b3 7.h5 £b2 8.'e1 £xa3 9.uxh7 «xh7 
10.hxg6+ fxg6 11.£e5 Yf8 12.£f6! +- 


XABCDEFGHY 
8r+Iwa-trk+| 
7Դ-Հ-Հքշքք' 
6p+n+pvl-+& 
5+p+-+-+-% 
4-+-zP-+-+$ 
3zP-zP-+N+-# 
2-+L+-zPPzP" 
]tR-vLQtR-mK-! 
xabcdefghy 


Colin, Vincent (2421) - Navarro Rivas,Rashid (2090) [D42] 
Rohde op 8th Sautron (4), 27.10.2008 
14.£d3 g6 15.Xh6/f !e8 16.h4! Xb7 [16...Xxh4? 17.£e4] 17.a4 
[poate era mai consecvent 17.հ5 | 17...Ե4 18.'ab1 a5 19.Xg5 albul 
schimba Yf6 deoarece aceasta piesa era singura din tabara neagra 
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care controla campurile negre din jurul ¢g8 19...¢g7 20.£b5 £c7 
21.*xf6+ [21.h5] 21...«xf6 22.h5 «g7 23.le3 !ad8 [23...ue7!] 
24.Xe4 Ya8 25.£c5 £e7 26.cxb4 axb4 27.h6+! «xh6? 28.£c1 
[28.Yxc6 £fxc5 29.dxc5 *xc6 30.ո65 488 31.uxf7-] 28...€9g7 29.*xc6 
ic8 30.d5 £d6 31.քԵ2- 1-0 


Jocul impotriva pionilor c3 - d4 


XABCDEFGHY 
8-+rtr-+k+( 
7ZPg9+-zPpP+P' 
6-zp-+-vIp+& 
5+-+-+-+-% 
4-+-zP-zP-+$ 
3+-zP-+R+-# 
2PvL-+-+PzP" 
1tR-+-wQ-+K! 
xabcdefghy 


1...£d5 Negrul a pus stapanire pe campurile c4 si d5,blocand astfel 
avansarea pionilor atarnati. 2.£e3 £b5! 3.£d2 'd5 4.h3 e6 5.iel 
fa4 6.!al b5 7.£d1 'c4 cu aceasta mutare s-a realizat definitiv 
blocarea pionilor c3 si d4.Daca luam in considerare si X bun/X 
rau,putem spune ca avantajul negrului tinde sa devina decisiv 8.£b3 
id6 9.€h2 !a6 10.!ff1 Xe7 11.qh1 'cc6 12./161 Xh4! [12...Yd6? 
13.!xe6! fxe6 14.£xe6+ €g7? 15.d5! ... c3-c4 ,] 13.1f1 [13.1e2 £xb3! 
14.axb3 !xa1+ 15.Yxa1 'a6 16.Xb2 182 17.b4 (17.«4h2 85)ա) 17...X93 
18.d5 Yxf4-+ (18...exd5 19.c4,) | 13...£c4 ... !aa4, !ca6.Astfel s-ar 
realiza atacul 8 slab a2 14.£xc4 !xc4 15.a3 albul s-a vazut nevoit sa- 
si fixeze inca un pion pe culoarea propriului Y 15...Xe7 16.ifb1 Xde! 
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17.93 ¢f8 suntem in final,deci regele devine piesa activa 18.€g2 
€e7 19.cf2 €d7 20.462 ¢c6 21.'a2 !ca4 22.!bal «d5 23.€d3 
'6a5 24.Xc1 a6 25.Xb2 h5! se ameninta 8 h5-h4 26.h4 merita 
apreciat ca inainte de a trece la actiuni decisive,negrul si-a 
imbunatatit la maxim pozitia figurilor,in plus a fixat toti pionii adversi 
pe campuri negre,de aceeasi culoare cu Yb2.Aceasta inseamna ca 
acest ¥b2 va fi limitat de propriii pioni,dar si faptul ca negrul va detine 
superioritate pe campurile albe 26...f6 27.Xc1 e5! asa cum s-a 
aratat mai sus,impotriva pionilor atarnati c3,d4 este bine de jucat sau 
b4 sau e5,pentru a transforma acest grup de pioni intr-un pion izolat 
28.fxe5 fxe5 29.Xb2 [29.dxe5 Yxe5 30.*f4 (30.192 !g4-+) 30...Yxf4 
31.9xf4 Գ66)-Դ | 29...exd4 30.cxd4 b4 31.axb4 !xa2 32.bxa5 !xb2 
0-1 Thomas,G-Alekhine,A/Baden-Baden 1925/MainBase/[ChessBase] 


Rubinstein,Akiba - Salwe,Georg [D33] 

Lodz mt Lodz, 1908 

1.d4 d5 2.uf3 c5 3.c4 e6 4.cxd5 exd5 5.nc3 nf6 6.93 nc6 7.Xg2 
cxd4 8.xxd4 £b6 9.xxc6 bxc6 10.0-0 Xe7 11.xa4! Aceasta partida 
este reprezentativa pentru modul in care trebuie luptat impotriva 
perechii de pioni c6,d5 11...£b5 12.Xe3 Asadar albul urmareste 
castigarea controlului pe campurile c5 si d4,pentru a fixa perechea de 
pioni c6,d5 12...0-0 13.!c1 Xg4 14.f3 Xe6 15.¥c5 !'fe8 16.!f2 xd7 
negrul incearca sa  elimine/indeparteze figurile albului acre 
controleaza campul c5 17.¥xe7 !xe7 18.£d4! din nou se impiedica 
mutarea eliberatoare c6-c5 18...'ee8 19.¥f1 'ec8 20.e3 £b7 
21.uc5 xxc5 22.!xc5 !c7 23.!fc2 £b6 [poate era mai indicat 23...a5 
pentru a preveni mutarea b2-b4 care are rolul de a fixa § c6 si a7] 
24.b4 a6 25.85 !b8 26.a3 !a7 [26...¥c8 27.ixd5] 27.1xc6 
deseori,cand una din parti are mare avantaj strategic,are premisele 
unei incheieri tactice 27...£xc6 28.£xa7 'a8 29.£c5 £b7 30.¢f2 h5 
31.¥e2 g6 32.£d6 £c8 33.!c5 £b7 34.h4 a5 35.!c7 £b8 36.b5 a4 
37.b6 !a5 38.b7 1-0 


b) Pionii atarnati c4 — d4 
Avantaje: 
- Controleaza campurile centrale 
- Prin avansarea lor se creeaza un pion liber 
- Momentul avansarii lor este hotarat,in majoritatea situatiilor,de cel care 
are acesti pioni si mai putin o decizie fortata 
- Partea cu pioni atarnati detine 2 coloane semideschise,b si e 
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Planul de joc pentru partea cu pioni atarnati: 
Avansarea pionului d4 pentru crearea unui pion liber 
Avansarea pionului c4,pentru a fixa slabiciunea b7 si a realiza,eventual un 
schimb de pioni d4 contra b7 
La adapostul oferit de avantajul de spatiu,dat de cei 2 pioni,se poate 
pregati un eventual atac la rege 


Dezavantaje: 

Prin avansarea nepregatita a unuia din cei 2 pioni,celalalt ramane inapoiat 
si slab,fiind tinta figurilor adverse 

Pe masura apropierii de final,acestia devin mai slabi 


Planul de joc pentru partea care lupta impotriva pionilor atarnati: 
Fortarea avansarii unuia din ei,apoi blocarea si atacarea lor 
Schimbul de figuri „atat din cauza spatiului mai putin,cat si pentru a 
elimina posibilitatile de atac si a scoate in evidenta slabiciunea acestor 
pioni 
Jocul cu pioni atarnati c4 —d4 


XABCDEFGHY 
8r+-+-trk+[ 
72ք---Մ|քշքք' 
6-wq-T-sn--& 
5+-ZpPp+-+-% 
4-+-+-+-+$ 
3+-sN-zZPN+-# 
2PzP-+QzPPzP" 
1+-tR-+RMK-! 
xabcdefghy 

Bernstein,Ossip - Capablanca,Jose Raul [D63] 

Moscow, 1914 

15 ... c4! Un plan interesant,slabeste 8 d5,insa fixeaza 8 b2.Pentru 
adevarul istoric trebuie insa mentionat ca acest plan a fost utilizat 
deja din 1907 de Nimzovici intr-o partida contra lui Rubinstein. 
16.'fd1 'fd8 17.xd4 Xb4 18.b3 Albul incearca sa realizeze schimbul 
b3:c4,pentru a scapa de pionul slab b2 si a-l lasa pe adversar cu 
pionul izolan d5 18...!ac8! 19.bxc4 dxc4 s-a ajuns la o pozitie cu 
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pion liber. Acum se va duce lupta intre blocarea lui ( de catre alb) si 
avansarea lui 20.1c2 *xc3! elimina x care,asa cum se stie,este cel 
mai bun blocheur 21.1xc3 ud5 22.!c2 c3 23.'dcl !c5 24.xb3 !c6 
25.ud4 !c7 26.1b5 !c5 27.2uxc3? nuxc3 28.1xc3 Ixc3 29.'xc3 £b2! 
0-1 

XABCDEFGHY 


8-+r+-trk+( 
7zplwq-vlpzpp' 
6-zp-+p+-+& 
5sn-+-+-+-% 
4-+PzP-+-+$ 
3zP-+L+N+-7% 
2-VL--- QzPPzP" 
1+-+R+RMK-! 


Kasparov,Garry (2690) - Portisch,Lajos (2600) [E12] 
Niksic (4), 1983 

17.d5! deseori avansarea d4-d5 are rolul de a deschide ambii 
Y,pentru a realiza un atac fulgerator asupra ¢ advers 17...exd5 
18.cxd5 Xxd5 19.Yxh74 «xh7 20.245 ձց8 21.Yxg7!! ¢xg7 
22.xe5 Ifd8 [22...f5 23.1d3 £c5 24.ud7; 22...!h8 23.£94+ «f8 24.£f5 
f6 25.lel xc6 (25...£c1 26.!1dd1+-) 26.ud74- ¢f7 27.1xe7 * *-; 22...£C2 
23.£94+ ձհ7 24.!d3 !c3 25.£f5+ dg8 26.!g3++-] 23.£g4+ «f8 
24.£f5 f6 25.xd7+ [25.x96+ ¢e8? (25..g7 26.uf4 Ixd5 27.nxd5 
(27.£96+ ¢h8 28.ne6 1g5) 27...£c5 28.nxe7) 26.£h5 Ixd5 27.xe5++-] 
25...1Xd7 26.!xd7 £c5 27.£h7 [27.£h3 1] 27...1c7 28.£h8+! 
[28.1d3? £xf2+!! 29.txf2 (29.212 !c1+) 29...¥c5+ 30.4g3 !xh7=] 
28...€f7 29.1d3 ոշ4 30.!fd1! xe5? [30...Yd6 31.1d5 £xa3 32.1xd6] 
31.£h7+ «e6 32.£984 «f5 33.944 «f4 34.'1d4+ ¢f3 35.£b3+ 1-0 


Keres,Paul - Taimanov,Mark E [E14] 
URS-ch19 Moscow, 1951 
1.c4 nf6 2.ո3 e6 3.uc3 d5 4.63 Xe7 5.b3 0-0 6.Xb2 b6 7.d4 Xb7 
8.Xd3 dxc4 9.bxc4 c5 10.0-O cxd4 11.exd4 xc6 12.Բ62 !e8 
13.!fd1 !c8 14.'ac1 O asezare tipica pentru partea cu pioni atarnati: 
cele 2 | stau pe coloanele c Տ d,iar ¥ la b2 si d3 ( sau fl), 
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£e2,uf3.Aceasta pozitie ii ofera multa flexibilitate,asigurand atat 
premisele avansarii 8 d4,cat si un atac la regele advers 14...£d6 
15.Xb1 £f4 16.d5! profitand de faptul ca negrului ii va fi greu sa-si 
plaseze un xd6,albul a hotarat ca a sosit momentul avansarii 8 d4 
16...exd5 17.cxd5 xb8 18.'d4 £d6 ք se vede nevoita sa 
indeplineasca un rol care nu i se potriveste: sa blocheze pionul liber 
advers 19.'cdl Xf8 20.xe4 xxe4 21.264 !xe4 22.£xe4 £h6 
23.195 Yd6 24.հ4 ոմ7 25.£f5 uf6 26.*xf6 gxf6 27.uxf7 £c1 
[27...€xf7 28.£fe6+] 28.£xh7+ «f8 29.xxd6 £xdl+ 30.ch2 £xd5 
31.xxb7 £fe5+ 32.93 !c7 33.£h8+ ¢f7 34.h5 !xb7 35.£h7+ «e6 
36.£xb7 £xh5+ 37.€g2 1-0 


Jocul impotriva pionilor atarnati 


Kramnik, Vladimir (2710) - Ribli,Zoltan (2610) [E17] 
Groningen PCA Groningen (1), 1993 
[Belov] 
1.c4 xf6 2.uc3 e6 3.ոէ3 c5 4.93 b6 5.Xg2 YXb7 6.0-0 Xe7 7.61 
d5 8.cxd5 exd5 9.d4 0-0 10.Yf4 xbd7 11.dxc5 bxc5 12.xh4! in 
pozitiile cu pioni atarnati c5 si d5, campul f5 este adesea slab,iar albul 
incearca sa profite de acest lucru 12...xb6 13.xf5+ 'e8 [13...£d7 
14.e4!? (14.Xh3 ¢h8) 14...d4 15.xb5 £xb5 16.uxe7-4 «h8 17.xf5+] 
14.xb5 £d7 [14...xh5 15.*d6 Yf8 16.64 uf6 17.e5+] 15.xbd6 Yxd6 
16.xxd6 '!e6?! [16...'!ed8 17.'cl c4 (17...Yc6 18.e4 (18.1xc5? nh5!) 
18...xxe4 19.264 dxe4 20.£xd7 xxd7 21.Yxe4+) 18.nxb7 £xb7 
19.Ye5+] 17.Xh3 ¥c6 18.£c1 c4 19.Xe5! 'f8 |19..Բ67 20.Yxe6 
(20.af5 £f8 21.£95 !xe5 22.ah6+ գիտ 23.£xe5 !e8u) 20...£xe6 21.£f4 
uh5 22.£f5 g6 23.£xe6 fxe6 24.b3+-] 20.£f4 xh5 21.YXxe6! [21.£d4? 
f6 22.Yxe6+ £xe6 23.Yf4 nxf4 24.£xf4 ց5-ԴՀ | 21...fxe6 22.£d4+- nf6 
23.Ե3 Xa8 24.f3 £c6 25.'acl xfd7 26.bxc4 dxc4 27.Xxg7 'xf3 
28.exf3 £xf3 29.xe4 ud5 1-0 


Vaganian,Rafael A (2600) - Timman,Jan H (2620) [E16] 

OHRA Amsterdam, 1986 

1.xf3 nf6 2.c4 b6 3.d4 e6 4.93 Xa6 5.xbd2 Xb7 6.Xg2 Xe7 7.0-0 
0-0 8.£c2 d5 9.cxd5 exd5 10.xe5 c5 11.dxc5 bxc5 12.xdc4! O 
mutare excelenta din punct de vedere pozitional,albul incearca sa 
elimine Xb7.Prin aceasta se slabeste 8 d5,iar Xg2,care a ramas fara 
omolog,devine si mai puternic 12...£c8 13.xa5 Ya6 14.Yf4 ք66 
15.'fdl h6 16.e4! il obliga pe negru sa avanseze pionul d,deoarece 
acesta poate fi blocat usor cu xd3,apoi se poate trece la atacul 8 c5 
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16...d4 17.£b3 £xb3 18.axb3! fixeaza si 8 c5 18... YXd6 19.xac4 
Yxe5 20.Yxe5 Yxc4 21.bxc4 negrul a preferat aceste schimburi 
pentru a scapa de slabiciunea 8 inapoiat c5,insa cei 2 * ai albului vor 
domina tabla 21...xfd7 22.Xxd4 cxd4 23.65 xc6 24.*xc6 !ad8 
25.f4 xb6 26.b3 d3 27.qf2 !d4 28.463 'fd8 29.227 d2 30.Xe4 1- 
0 


Pionul tare-pionul liber 


Un pion este liber atunci cand nu se afla vreun pion advers pe aceeasi coloana 
cu el,sau pe coloana alaturata. 


XABCDEFGHY 
8-+-+-+-+( 
7Դ-Դ-Դ-2քք' 
6-zpk+-+-+& 
5+-+-+-+-% 
4-mKP+-zP-+$ 
3+-+-+-+-# 
2-+-+-+PzP" 
1+-+-+-+-! 
xabcdefghy 
1.f4 Reguli pentru formarea pionului liber: 

1. Orice majoritate sanatoasa si necompromisa de pioni ( nu 
sunt dublati,izolati,inapoiati ) trebuie sa duca la formarea 
unui pion liber; 

2. Atunci cand se pun in miscare pionii majoritari,se incepe 


cu candidatul - acel pion care nu are pionadvers pe aceeasi 
coloana 


Trebuie precizat ca valoarea pionilor variaza in timpul partidei,daca in 
deschidere si jocul de mijloc pionii centrali sunt mai valorosi,in finaluri pionii 
marginali devin mai importanti,fiind mai greu de oprit de catre rege.Un pion liber 
este cu atat mai periculos cu cat este mai avansat. 

In plus,exista 3 tipuri de pioni liberi: 

a) Aparati 

b) Departati 

C) Centrali 
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Este important de retinut in final valoarea acestor pioni liberi.Cel mai puternic 
este cel aparatapoi cel departat si in cele din urma pionul liber 
central.Adeseori tipul de pion liber "inclina balanta" catre una din cele 2 parti. 


XABCDEFGHY 
8-+r+-trk+( 


1zp-wq-+pzpp' 
6-zp-+-+-+& 
5sn-+P+Q+-% 
4-+-+-+-+$ 
3+-+-+N+-# 
2P4----zPPzP" 
1+-+RtR-mK-! 
xabcdefghy 


1.exd5! Albul isi creeaza un pion liber central,deosebit de periculos 
in conditiile in care a ajuns deja pe linia a 5-a si cu posibilitati de a-si 
continua avansarea datorita sprijinului oferit de restul figurilor 
1...£c2 [1...xc4 era o mutare logica,pentru a realiza blocarea cat mai 
rapida a pionului liber 2.ռց5 Din nefericire pentru negru,superioritatea 
albului este atat datorita pionului liber,cat si prin prisma posibilitatii 
de a lansa un atac rapid la ¢ advers ramas fara ajutor 2...96 3.£h3 h5 
4.xe4c; 1...£d6 2.ո"ց5 քց6 3.£xg6 hxg6 4.d6! ռե7 5.d7 !cd8 6.1e7 nc5 
7.1d5!-] 2.£f4! excelent jucat,albul sacrifica un pion,obtinand in 
schimb avansarea pana pe linia a 7-a a pionului d,precum si 
incepartarea temporara a £ adverse de zona de actiune [2.£xc2 !xc2 
3.le7!x] 2...£xa2 3.d6! !cd8 4.d7 £c4 5.£f5 O mutare tare,care 
asigura atat sprijinul pionului liber,cat si posibilitatea de atac la rege 
5...h6 [5...£c6 6.xe5 £e6 7.£c2] 6.'cl £a6 7.1c7 b5 8.xd4 [era mai 
bine 8.1e8! ... xe5--] 8...£b6 [era mai bine 8...£d6 9.05 £d2 10.!f1 
xb3! cu ajutorul celor 2 pioni sacrificati negrul reuseste sa-si 
reorganizeze dispozitivul de aparare] 9.'c8!+- xb7 [9...b4 10.'e8 
£xd4 11.!xf8+ 508 12.248- qxf8 13.£c5+!!+-; 9..ց6 10.!xd8 £xd8 
11.£xb5+-; 9...£xd4 10.248 !xd8 11.'!e8++-] 10.1c6 xd6 11.xxd8!! 
nxf5 12.nc6 1-0 Spassky,B-Petrosian,T/Moscow 1969 
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XABCDEFGHY 
8-+-tr-trk+( 
7+p+-sn-wqp' 
6p+p+-+-sn& 
5+-+pPzPpzp-% 
4-WwQPZP-+-+$ 
3+-+-+LzP-4 
2PzP-+N+-zP" 
]tR-4- -- RmK-! 
xabcdefghy 

1...f4! Negrul isi sacrifica pionul candidat,pentru a permite intrarea 
in joc a xh6 2.9xf4 ց4 3.Xg2 xhf5 4.£b3 dxc4 5.£xc4- ¢h8 6.£c3 
h5 daca pionii liberi e5 si f4 ai albului sunt bine blocati,majoritatea 
2:1 a negrului de pe coloanele ց si հ este greu de oprit 7.'ad1l h4 
8.1d3 xd5 9.£d2 'g8 pregateste asaltul asupra € advers 10.*xd5 
cxd5 11.qh1 g3 12.hxg3 hxg3 13.€g2 o situatie nu tocami fericita 
pentru alb,care a ajuns sa blocheze pionul liber,in jocul de mijloc,cu Գ 
13...xh4+ 14.€g1 'df8 15.1xg3 £xg3+ 16.1xg3 !xg3-^ 17.«h2 1g7 


18.£d3 !fg8 19.1f3 [19.12 !h7] 19...xxf3-- 0-1 Te Kolste J- 
Nimzowitsch,A/Baden-Baden 1925 


Deseori,in jocul de mijloc,se intalnesc sacrificii de figura usoara contra 2-3 
pioni, pentru a obtine pioni liberi centrali 


Bronstein,David | - Rojahn,Ernst [C58] 

Moscow ol (Men) qual-A Moscow (5), 1956 

1.64 e5 2.uf3 nc6 3.Xc4 nf6 4.xg5 d5 5.exd5 ոտ 6.d3 h6 7.xf3 
e4 8.dxe4 xxc4 Un sacrificiu nu foarte corect,insa greu de combatut 
in conditiile jocului la tabla.In schimbul Xc4,albul a obtinut 2 pioni 
centrali periculosi 9.£d4 xb6 10.c4 c5? Greseala serioasa,pionul d5 
devine liber aparat 11.£d3 ¥g4 12.xbd2 4867 13.0-0 0-0 14.xe5 
YXh5 15.b3 xbd7 16.Xb2 nxe5 17.Yxe5 ud7 18.Yc3 Yf6 19.!ael 
Yxc3 20.£xc3 £f6 21.e5 £f5 22.f4 Figurile negrului nu mai au 
puncte de sprijin bune din cauza pionilor centrali ai albului.lata un alt 
rol al pionilor liber - acela de a reduce mobilitatea figurilor adverse 
22...Yg6 23.xe4 lab8 24.£f3 Yh7 25.94 քց6 26.f5 £b6 27.£93 f6 
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28.66 Yh7 a devenit o piesa strict de decor 28...me5 29.h4 «h8 
30.95 albul profita de superioritatea de piese pe flancul regelui si 
lanseaza rapid un atac 30...'!bc8 31.¢h1 £d8 32.96 Yxg6 | dupa 
32...Xg8 acest Y nu mai avea unde sa mute,in plus incurca si celelalte 
figuri ale negrului] 33.fxg6 b5 34.d6 £b6 35.d7 uxd7 36.exd7 
iIcd8 37.uxf6 £fc6+ [37...1xf6 38.!e8+] 38.£g2 1-0 


In concluzie, putem spune ca un pion liber trebuie avansat pentru: 
- Ase transforma (in dama ) sau pentru a proteja un camp important 
- Pentru a elibera un camp pentru figura care il urmeaza 
- |n final,pentru a indeparta regele advers de la locul luptei ( de aceea 
pionul liber departat este mai tare decat cel apropiat,indeparteaza mai 
mult regele de “campul de lupta” ) 


Nimzovici compara pionul liber cu un “criminal periculos” a carui supraveghere 
nu e suficienta,trebuie intemnitat.Ce inseamna aceasta la sah?Ca nu e suficient 
sa controlam campul dinaintea pionului liber,este necesar sa-l ocupam,altfel 
acest pion se poate sacrifica pentru a crea culoare pieselor din spatele lui. 

Piesa care blocheaza cel mai bine un pion liber este calul,iar apoi nebunul. 


XABCDEFGHY 
8r+l+-+k+( 
7+p+-+-+-' 
6pzP-+p+-+& 
5zP-+psN-+P% 
4-+-SN-+-+$ 
3+-+-+-mK-# 
2-+-+-+-+" 
1+-+-+-+-! 
xabcdefghy 
Desi negrul detine avantaj material consistent ( calitate si pion in 
plus) , in realitate el este pierdut,aceasta din cauza celor 2 cai 
blocheuri,care stanjenesc atat § d5 si e6,dar si ¥c8 si 188 in consecinta 


1.¢f4 ¢h7 2.¢g5 ¢g7 3.h6+ ¢h7 4.¢h5 1b8 5.xdf3 d4 6.1954 
¢g8 7.¢g6+- Desigur,daca in pozitia initiala cei 2 x ai albului nu ar fi 
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reusit blocada,dupa e6-e5 si activizarea Yc8 si ra8 negrul ar fi castigat 
usor 


Leonhardt,Paul Saladin - Nimzowitsch,Aaron [C41] 

San Sebastian San Sebastian (10), 02.03.1912 

1.64 65 2.xf3 d6 3.d4 nf6 4.1c3 exd4 5.xxd4 Xe7 6.Xe2 0-0 7.0- 
O uc6 8.xxc6 bxc6 In urma acestei mutari negrul isi intareste 
controlul centrului,insa 8 a7 devine slab 9.b3 d5 10.65 xe8 11.f4 f5 
altfel albul ar fi jucat f4-f5 cu atac puternic 12.Xe3 Albul are un pion 
liber aparat la e5,pecare negrul trebuie sa-l blocheze.Cea mai 
indreptatita piesa sa indeplineasca acest rol este x.In cazul nostru,xe8 
va ajunge la e6 prin g7.Asadar mutarea urmatoare,g7-g6 are scopul 
de a facilita traseul calului 12...96 13.xa4 ոց7 14.£d2 £d7 15.£a5! 
Albul intareste presiunea asupra pionului slab a7,dar controleaza si 
campul c5,pentru a impiedica avansarea pionilor centrali ai negrului 
15...xe6 16.'adl 'd8 17.xc5? O greseala pozitionala .In aceasta 
pozitie „caii sunt actorii principali,dispunand de forta maxima de 
blocare.Schimband un cal pe un  nebun,albu| a iesit in 
pierdere.Trebuia desigur 17 ¥c5 17...Xxc5 18.Yxc5 Yb7 19./f3 «f7 
20..հ3 «g7 21.11 'e8 22.'hf3 'ad8 Negrul pleaca linistit cu 
„deoarece dupa £:a7 urma 1a8 si !'eb8 cu capturarea damei 23.!d1 
a6 24.b4 «h8 25.fa3 'g8 26.£c3 'g7 27.€h1 'dg8 negrul 
intentioneaza sa joace g5,actiune la care va participa si blocheurul din 
e6.Blocheurul albului,Yc5 fixeaza bine 8 c6,insa activitatea lui se 
limiteaza la doar acest lucru 28.Xe3 c5! iata de ce pionii trebuie 
blocati 29.193 d4 30.£a3 g5 31.Xc4 gxf4 32.Xxe6 ¥xg2+ 33.¢g1 
133.ժ«92 £c6+; 33.292 £c6] 33...£xe6 34.Xxf4 Xb7 35.bxc5 £d5 
In conditiile * de culori diferite,partea care ataca - negrul in cazul 
nostru - are practic o figura in plus 36.c6 *xc6 37.€f2 1xg3 38.Yxg3 
քց2- 39.461 Yf3 40.£xa6 £g1- 0-1 


Eliminarea blocheurului 
Mijloacele folosite pentru a scapa de blocheurul pionului liber sunt: 
- Schimbul lui 
- Alungarea lui 
- Distragerea atentiei ( crearea unei noi amenintari,in alt loc, care poate fi 
parata cu ajutorul blocheurului) 
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XABCDEFGHY 
8l+-+-+k+( 
7zP-+-+-+-' 
6K+-+p+-+& 
5+-+-zPr+-% 
4-+-+-+-+$ 
3+-+-+-+-# 
2-+-+-+-+" 
1+R+-+-+-! 
xabcdefghy 
1.'b8+ !f8 2.'xa8 'xa8 Albul a reusit schimbarea blocherului ¥a8 
cu unul mai usor de atacat,'a8 3.¢b7 Alungarea blocheurului 'f8 


4.a8£ 'xa8 5.¢xa8 ¢g7 6.¢b7 ¢g6 7.¢c6 ¢g5 8.¢d7! regula 
triunghiului 8...¢f5 9.¢d6+- 


XABCDEFGHY 
8-+r+r+k+( 
7+q+-+-zpp' 
6-+-+p+Nn+& 
5zpPzP-wQp+-% 
4-+-SN-+-+$ 
3+-+-+-+-# 
2-+P+-zPPzP" 
1+R+-tR-mMK-! 
xabcdefghy 
1.c6! £b6 [1...1xc6 2.bxc6 £xb1 3.Ixb1 nxe5 4.c7 pionul se 
transforma] 2.£e3 albul incearca sa schimbe blocheurul £b6 2...f4 se 


ameninta x:f5 3.£e4 !cd8 4.ոՒ3 !d6 5.h4 albul profita ca dama 
adversa este "ocupata" cu blocarea pionului liber si lanseaza un atac 
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rapid pe flancul opus 5...£c5 6.xe5 [6.h5! £xh5 7.Ե6--| 6...1d4 
[6...1d2 7.xd3 £xc2 8.b6] 7.£e2 xxh4 8.Ե6 !b4 9.!xb4 axb4 10.b7 
£c3 11.£e4 nf5 12.1d7 xd4 13.b8£ 1-0 Nimzowitsch,A-Alapin,S/St 
Petersburg 1914/EXT 1999 


7 Majoritatea de pioni pe flancul damei 


Trebuie precizat ca atunci cand facem referire la flancul damei ne gandim la 
flancul opus celui in care se afla regii.Asadar daca ambii jucatori au facut 
rocada mare,avantajul este detinut de partea cu majoritate pe flancul regelui. 

Avantajul partii cu majoritate de pioni pe flancul damei se remarca atat in jocul 
de mijloc,cat si in final.In jocul de mijloc partea cu majoritate pe flancul damei isi 
creeaza adesea un pion liber.In schimb adversarului ii este foarte greu sa-si 
faca pion liber pe partea opusa,pentru ca,in acest fel,si-ar periclita siguranta 
propriului rege. In final,mai ales cand sunt doar pioni,viitorul pion liber 
indeparteaza regele advers de la restul pionilor 


XABCDEFGHY 
8r+-+-trk+[ 
72քքազ---քշքք' 
6-+-+p+-+& 
5+-+-+-+-% 
4-+PtR-+-+$ 
3+P+-wQ-+-# 
2P 4---zPPzP" 
1+-+-+RMK-! 
xabcdefghy 
Avantajul albului consta in majoritatea de pioni de pe flancul 
damei,dar si in centralizarea si stapanirea mai buna singurei coloane 
deschise de pe tabla,coloana d 1.'fd1 'fd8 Albul isi pune in miscare 


majoritatea de pioni,pentru a-si crea un pion liber 2.b4! 'xd4 3.£xd4 
pentru a pastra controlul coloanei d 3...b6 4.93 Nu e nici o graba cu 
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crearea pionului liber,acest lucru oricum nu putea fi impiedicat de 
negru.Albul nu uita sa rezolve slabiciunea primei linii inainte de a 
trece la actiuni decisive 4...'c8 5.!c1 !d8 6.£e3! O mutare cu scopuri 
multiple: previne 'd2,controleaza campul c5,apara !c1 6...€f8 7.c5 
bxc5 8.£e4! excelenta mutare, controleaza campul c6 pentru a 
preveni blocarea pionului liber 8...'d5 9.bxc5 ց6 [9...1xc5?? 
10.£b4--] 10.c6 €g7 11.84 Albul pregateste £e4-b4-b7.Mutarea a2- 
a4 are rolul de a controla campul b5,pentru a evita,dupa schimbul 
damelor la b7,mutarea !d5-b5 11...'d6 12.£fe5+ «f8 13.£xd6+ 1-0 
Capablanca J-Villegas, B/Buenos Aires 1914 


XABCDEFGHY 
8-tr-+-trk+( 


7Zzppwq-Tpzpp 
6-+-+1+-+& 
5+-zp-+-+-% 
4-+-+Q+-+5$ 
3+-tR-zP-zP-% 
2PzP---zPLzP" 
1tR-+-+-mK-! 
xabcdefghy 

Negrul are un mic avantaj pozitional , majoritatea de pioni pe flancul 
damei. 1...b5 2.a3 c4 3.*f3 [3.b3?! fa5! 4.b4™ negrul ar fi ramas 
cu un pion liber aparat foarte periculos] 3...!fd8 4.!d1 'xd1+ 5.Yxd1 
'd8u 6.*Yf3 g6 ... 24... Yd5 25.£g4 h5! -Հ, ... ¥f5, !d2 Tarrasch 
[6...!d2? 7.1c2 Xd5?? 8.£e8£2 Tarrasch] 7.£c6 £e5! ... !d2 [7...£xc6 
8.Xxc6 a6] 8.£e4 £xe4 9.Yxed4 prin realizarea acestui schimb la e4 in 
loc de c6,negrul nu mai este obligat sa piarda un tempo pentru 
apararea 8 b5 9...:d1+! 10.¢g2 85 11.:c2 b4 12.axb4 axb4 13.*f3 
ԵԼ 14.Xe2 b3! 15.!d2 [15.:c3 !xb2 16.Xxc4 !c2!-+] 15...1c1 -+ ... 
ic2 Tarrasch 16.841 c3 17.bxc3 b2 18.252 [18.Xc2? !xc2-+ 
Golombek] 18...':xd1-+ 19.122 Yf5 20.!b2 ic1 21.'!b3 ¥e4+ 22.qh3 
ic2 23.f4 h5 ... 41....Yf5+ 42.th4 !h2+ 43.695 ¢g7 and f6# 24.94 
հ«ց4- 25.€xg4 !xh2 26.Ե4 f5+ 27.€g3 |27.ց5 ձց7| 27...!e2 
28.!c4 1263-Ի 29.cth4 €g7 30.':c7+ «f6 31.'d7 Xg2 32.!d6+ ¢g7 0- 
1 Marshall, F-Capablanca,J/New York 1909/MainBase/[ChessBase] 
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8. Coloanele 


La sah vorbim de 3 tipuri de coloane: deschise (fara nici un pion),semideschise 
( cu un pion advers) si inchise ( cu un pion al nostru si unul advers).Dupa unii 
autori exista si coloane semiinchise ( cu un pion de-al nostru). 

Cele mai importante sunt coloanele deschise. 
Pe o coloana deschisa se realizeaza urmatoarele 3 lucruri: 
1) O ocupam cu turnul 
2) Dublam turnurile ( daca exista o singura coloana deschisa,atunci 
foarte des si triplam,insa dama sta in spatele turnurilor) 
3) Patrundem in tabara adversa ( de regula pe linia a 7-a),dar uneori si 
pe ultima linie 

Un lucru important de stiut atunci cand dublam este ca turnul din fata trebuie sa 
fie cat mai aproape de adversar.Astfel turnul poate actiona si pe orizontala 
Uneori,daca avem un avanpost (camp slab,in tabara adversa,pe o coloana 
deschisa) ,punem pe acel camp o figura usoara (cal sau nebun) ,iar in spatele ei 
dublam/triplam si deschidem coloana in momentul in care vrem noi.De 
asemenea avanpostul ne ajuta uneori sa putem muta cu turnul de pe prima 
linie,pentru a pregati dublarea (daca negrul accepta schimbul,ne cream un pion 
liber) 

Pentru folosirea coloanelor in atacul la rege,se va vedea materialul “Atacul la 
rege" — format Chessbase 


Apárarea Philidor 
1) Evenson - Alehin 
Kiev 1916 
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1.e4 e5 2.Cf3 d6 3.d4 Cf6 4.Cc3 Cbd7 5.Nc4 Ne7 6. 0-0 0-0 7.de de 
8.Ng5 c6 9.a4 Dc7 10.De2 Cc5 11.Ce1 Prin schimbul la e5 albul si-a dezváluit 
intenţiile viitoare. Confruntarea dintre figurile grele este de aşteptat să se 
desfăşoare pe coloana d. Complet surprinzător însă, albul îşi schimbă planurile. 
El îşi concentrează figurile pe flancul regelui şi cedează benevol coloana d, 
presupunând că, prin Cd3, s-ar putea împiedica o pătrundere a figurilor negre. 
11...Ce6 12.Ne3 Cd4 13.Dd1 Td8 Negrul este încântat de această "amabilitate" 
şi ocupă linia deschisă. Planul său constă acum în patru etape: aducerea 
turnurilor pe coloana deschisă, îndepărtarea calului din d3, pătrunderea în 
dispozitivul advers şi realizarea avantajului astfel obținut. Pentru executarea 
acestui plan el are nevoie de 30 de mutări.14.Cd3 Ne6 15.Nxe6 Cxe6 16.De1 
Td7 17.f3 Tad8 18.Nf2 Ch5. Prima etapă a planului este terminată. Acum 
începe atacul asupra calului din d3. 19.Ce2 c5 20.b3 Chf4 21.Cexf4 Cxf4 
22.Cxf4 ef Jumătate din plan este îndeplinită. Acum trebuie să se pătrundă în 
dispozitivul advers pe coloana deschisă.23.c3 Această mutare parează 
amenințarea c5-c4-c3, prin care negrul ar fi cucerit câmpul d2. Acum însă 
devine slab punctul d3. 23...De5 24.Ta2 Td3 25.Tc2 b6 26.Dc1 De6 27.Db1 
Nf6 28.b4 c4 29.Dc1 Jocul decurge clar în favoarea negrului. Toate figurile sale 
au ocupat poziţii ideale. Odată cu aceasta începe ultima parte a grandiosului 
sáu plan.29....95 30.h3 Ne5 31.Da1 h5 32.a5 Schitarea unui contrajoc pe 
flancul damei. Negrul ar fi putut să-l împiedice (cu 31...a6), dar deja nu-l mai 
preocupa aceasta. 32...ց4 33.ab ab 34.Nh4 f6 35.Ne1 ց3 36.Da6 Dc6 37.Da3 
b5 38.Db2 Db6+ 39.Rh1 Td1 Planul s-a încheiat! Se ameninţă 40...De3 41.Te2 
Dxc3 40.Tc1 De3 41.Ta1 Nc7 42.Da2 Txa1 43.Dxa1 De2 44.191 şi negrul a 
cástigat. 


Apárarea Indiana Damei 

2) Stahlberg -- Taimanov 

Zürich 1953 

1.d4 Cf6 2.c4 e6 3.Cf3 b6 4.93 Na6 5.Da4 Ne7 6.Ng2 0-0 7.Cc3 c6 8.Ce5 
De8! Aceastá mutare pregátitoare sensibilá, cere un simt pozitional profund. 
Dama apără punctul c6 (după d7-d5), pe de altă parte tine sub control câmpul 
b5 prin care, mai târziu devine posibilă înaintarea b6-b5. 9.0-0 d5 10.Te1 b5! 
11.cb cb 12.Dd1 b4 13.Cb1 Cc6 14.Cxc6 Dxc6 Coloana c este deschisá si, 
fárá indoialá, negrul are sanse mai bune sá o ocupe primul. 15.Cd2 Db6 16.e3 
Tac8 17.Nf1 Tc6 18.Nxa6 Dxa6 19.Cf3 Tfc8 Prima parte a planului este 
îndeplinită; mai departe el prevede pătrunderea în tabăra adversă prin linia 
deschisă şi legarea totală de apărare a forțelor albului. Apoi, la momentul 
potrivit, se porneşte atacul decisiv. A doua etapă a planului preconizat nu este 
simplu de realizat, pentru că albul nu are puncte slabe evidente. 20.Db3 Ce4 
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21.Cd2 Tc2 22.Cxe4 de 23.a3 h5 Negrul incepe cu atacul pe flancul regelui. O 
altá posibilitate buná ar fi constat in 23....Dd3 24.Dxd3 ed. 24.d5 T8c4! 25.Td1 
Dupa 25.de Dxe6 apare ameninţarea 26....Txc1 27.Taxc1 Txc1.25....ed 26.Nd2 
Df6 27.Tab1 h4 28.Da4 Df5 29.Dxa7 Nf8 30.Db8 g5 31.gh gh 32.Df4 Dxf4 
33.ef d4 Negrul a reusit pe deplin sá-si realizeze planul. 34.b3 Tc6 35.ab f5 
36.h3 Ta6 37.Tbc1 Txc1 38.Txc1 Ta2 39.Ne1 Tb2 40.Rg2 Txb3 41.Tc8 Tb1 
42.Nd2 e3! si albul a cedat 


3) Wilner--Romanovski 

al-3-lea campionat al fostei URSS 1924 
Alb:Rc1,Df3,Td1,Th1,Nc2,a2,b3,c4,e4,f2,95,h3/Negru:Rg8,Dc8, Tb8, Te7,Ng7,a3 
,b4,c6,65,f7,g6,h5.Negrul muta 

28...Te6! Începutul unui plan bine gândit. Negrul cedează de bunăvoie 
coloana centrală, în schimb pregăteşte aducerea nebunului său la d4. Pe 
deasupra, urmăreşte deschiderea verticalei f, prin care vrea să pătrundă în 
tabăra adversă. 29.Td3 Nf8 30.Thd1 Nc5 31.De2 Nd4 32.Rb1 Acum nebunul 
ocupă o poziţie tare în centru şi negrul se poate gândi la înaintarea f7-f6. El 
trebuie însă să acţioneze cu precauţie, căci atunci se deschide şi coloana g, pe 
care albul poate să exercite presiune la g6. 33.Tf3 Dd8 34.h4 De7 35.Tg1 Tf8 
36.Nd3 Rh7 37.Tfg3 Td6 38.T1g2 Pregătirile sunt încheiate si a sosit timpul să 
se deschidă coloana f. 38....f6! 39.gf Tfxf6 40.Tg5 Df7 41.Nc2 Tf4 42.Th2 
Tdf6 Negrul a obținut controlul asupra coloanei deschise f. Următoarea etapă a 
planului său profund gândit prevede pătrunderea figurilor şi atacul final asupra 
regelui advers. 43.Tg2 Nxf2 44.Nd1 Nd4 45.Rc1 Tf1 46.Rc2 T6f3 47.Dd2 Tc3+ 
48.Rb1 Df3 49.Te2 Txb3+ 50.ab Dxb3+ 51.Rc1 Nb2+ şi albul a cedat 


XABCDEFGHY 
8r+-wa-trk+( 
72ք-Տո-Հ pvlp' 
6-zp-zp-snp+& 
5+PzpPzp-vL-% 
4P+-+P+-+$ 
3+-+-+-+-# 
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2-ZzP-sNLzPPzP" 
1tR-+QmKk-+R! 
xabcdefghy 


Exemplul 4 


1.b4!+ Albul incearca sa deschida jocul pe flancul damei,profitand 
de avantajul de spatiu,dar si de potentialul avanpost din c6 1...h6 
2.Xxf6 [2.Ye3?! cxb4 ... d7-c5] 2...£xf6 3.0-0 !fd8 4.ո«4 Yf8 5.93 
cxb4 Desi prin aceasta mutare ii ofera albului controlul pe coloana 
c,optiunile negrului nu erau deloc multumitoare.La o aparare 
pasiva,albul isi putea imbunatati pozitia pieselor grele,apoi urma b:c5 
6.£b3 €g7 7.!fc1! In astfel de pozitii cu mare avantaj pozitional este 
important de evitat orice contrajoc advers [7.£xb4? xe6! 8.dxe6 d5!] 
7...h5 8.ոճ3 ne8 9.£xb4 !dc8 10.'c6 albul ocupa 
avanpostul,pregatind dublarea/triplarea 10...£d8 [10...:xc6 11.bxc6 
... Ya6-b7, a5x,«] 11.!acl ուծ ... 3d7-c5 12.YXf1! Excelent jucat,albul 
urmareste sa controleze campul c8,pentru a-l obliga pe adversar sa 
renunte definitiv la coloana c 12...1cb8 [12...xd7 13.Xh3 'xc6 14.dxc6 
xc5 15.xd5 ... 28.c7+] 13.Xh3 a6 14.'e1! albul intentioneaza sa 
joace xc4,pentru a pune presiune pe pionii slabi adversi b6 si 
d6,pentru aceasta era insa nevoie de a apara intai 8 e4 [14.f3 axb5 
15.axb5 h4, Petrosian] 14...axb5 15.axb5 «h7 16.xc4 !a2 17.*Xg2 
£f6 18.!f1 ոց5 19.£b3 !ba8 20.h4 xh7 21.1xb6 'a1 22.'c6 '8a2 
(... £2) 23.£e3 £d8 24.'xa1 [!24.b6! Petrosian] 24...!'xa1+ 25.«€h2 
nf6 26.f3 [26.Xh3!?] 26...£b8 27.£b3 xd7 28.b6 ու5 29.£b2 !a4 
30.£b5 'a2 31.1c7-- (... 44.xa5,45.xc6,46.b7) 31...ց5 32.1e3 gxh4 
33.xf5+ €g8 34.gxh4 'a6 35.b7 187 36.128 £xb7 37.£e8 ud7 
38.xxd6 1-0 Petrosian,T-Pilnik,H/Amsterdam 1956/Candidates/ 
[ChessBase] 


In cazul coloanelor semideschise exista,in general,2 cazuri: 
a) Cand adversarul are un pion slab(care nu poate fi aparat de alt pion) pe 
coloana semideschisa ,atunci dublam turnurile pentru a ataca slabiciunea 
b) Cand adversarul nu are pion slab,nu are sens sa tinem turnurile pe 
aceasta coloana.Se recomanda 2 lucruri: 1.deschidem o coloana pentru 
turnuri si jucam acolo; 2.ne folosim de coloana semideschisa pentru a 
trece inaintea altor pioni (vezi exemplul de mai jos) 
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AIb:Rg1,De2,Ta1,Td1,Ne3,Ng2,b2,b6,c4,e4,f4,94,h2/Negru: 
Rg8,Dc8,Ta8,Td8,Nc6,Nf6,a6,b7,d6,e6,f7,g7,h6 .Albul muta 


1Ta5(turnul nu face nimic pe coloana semideschisa,deoarece negrul nu are 
slabiciune.De aceea foloseste aceasta coloana semideschisa pentru a se muta 
pe alta coloana,inaintea pionilor) - Ne7 2Th5 -Nf8 3Th3-e5 4 f5 (albul vrea sa 
initieze un atac pe flancul regelui,de aceea centrul trebuie sa ramana inchis!)4... 
fó 5Tg3-Ne7 6h4si albul are mare avantajUrmeaza sa sparga cu ց4-ց5 
( eventual,inainte,o poate pregati cu Nf3,Rh2,Tdg1,deoarece negrul oricum nu 
se poate apara) 


XABCDEFGHY 
8-+r+-+k+( 
7zpptr-+p+- 
6-wqn+p+p+& 
5+-+pzP-zPp% 
4-+-SN-zP-+$ 
3zP-ZPRWQ-+-# 
2-zP-+R+KzP" 
l1+-+-+-+-! 
xabcdefghy 

l...xe7 2.'ed2 !c4 Chiar daca pe coloana semideschisa "c" , albul 
nu are vreun pion slab,negrul s-a hotarat sa dubleze turnurile din 2 
motive:restul coloanelor sunt inchise;incearca sa utilizeze campul c4 
pentru a trece la e4 3.£h3 ¢g7 4.'f2 a5 5.'e2 nf5 6.xxf5+ gxf5 
7.£f3 [7.£xh5 !h8 8.£f3 !h4] 7...¢g6 8.!'ed2 64 9.!'d4 !c4 10.£f2 
£b5 11.¢g3 [11.!'xc4 £xc4 12.04 £b3] 11...!'cxd4 12.cxd4 £c4 
astfel coloana "c" a fost deschisa si ocupata de negru 13.¢g2 b5 
14.¢g1 b4 negrul isi intareste la maxim pozitia,inainte de a trece la 


actiuni decisive 15.axb4 axb4 16.¢g2 £c1 albul se va gasi cat de 
curand in zugzwang 17.¢g3 £h1 18.'d3 'e1 19./f3 id1 20.b3 !c1 
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21.'!e3 [21.h3 igl-« 22.«4h4 !g4£; 21.£e2 քց1- 22.£g2 £xd4-+] 
21...!f1 0-1 Nimzowitsch,A-Capablanca,J/New York 1927/HCL 


9.Perechea de nebuni 


In contrast cu nebunul care poate actiona de la distanta,calul este obligat sa 
actioneze in apropierea figurilor adverse.Pentru a fi cu adevarat puternici,caii au 
nevoie de puncte de sprijin,campuri controlate de pioni.Asadar,ca o consecinta 
fireasca,in pozitiile deschise nebunii sunt superiori.In schimb in pozitii inchise 
sunt mai puternici caii,deoarece ei nu sunt atat de usor de limitat/stanjenit de 
pioni,in plus isi pot gasi adesea puncte de sprijin intre acestia. 

In schimb perechea de nebuni reprezinta o forta redutabila,care poate lupta cu 
succes pe ambele culori.Evident trebuie tinut cont de anumiti factori:pozitia 
regilor;activitatea celorlalte figuri;structura de pioni.Insa putem concluziona,ca o 
regula,ca perechea de nebuni este mai tare decat cea de cai sau cal+nebun. 


Perechea de nebuni in jocul de mijloc 


XABCDEFGHY 
8l+-tr-+-+( 
7+-+r+pvlk' 
6քշքզ--ք-Իքշքծ, 
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5+-+-+-+-% 
4PzPpzPNzP-+$ 
3+-zP-+-zPP# 
2-+Q+R+-mK" 
1+-vL-tR-+-! 
xabcdefghy 


Negrul are perechea de * si fara indoiala cel din a8 este extrem de 
puternic,impreuna cu £c6 formand un grupaj de atac foarte 
periculos.Trebuie evientiat si faptul ca Ya8 este cu atat mai puternic 
cu cat albul nu are * de aceeasi culoare,care sa poata lupta cu 
acesta.In schimb ¥g7 este stanjenit de 8 c3 si d4.Avand perechea de 
nebuni,negrul trebuie sa deschida pozitia,sa schimbe pionii centrali ! 
1...f6 2.h4 e5 3.dxe5 fxe5 4.h5 !d3 Negrul ocupa importantul 
avanpost din d3,aparand si qh7 de potentialul atac pe diagonala b1- 
h7 5.b5 axb5 6.axb5 £e6! pastreaza apararea 8 g6,dar se si 
pregateste sa ajunga la 94 7.xf2 £d5 8.hxg6-4 ¢g8 9.1e4 exf4 
10.Xxf4 fh5+ 11.¢g1 £xg6 12.£a2 Xd5 13.£c2 118: 14.£c1 Yxc3 
15.xuxc3 !'xg3+ 16.¢f1 'g1+ 17.qf2 £g3# 


XABCDEFGHY 
8-+n+-+ktr( 
7Ի-Ժզ-Էքշք- 
6p+-+psn-+& 
5+pPwQp+-+P% 
4-+-zP-+-+$ 
3zP-zP-zPLvL-£ 
2-+-+-zP-zP" 
1+R+-+-mMK-! 
xabcdefghy 


Avand perechea de *,albul trebuie sa deschida jocul 1.h6! gxh6 
[1...1xh6 2.a4 xa7 3.£b6 si albul are o mare superioritate pe flancul 
damei] 2.Xe5 €g7 3.a4 bxa4 4.c4 xe7 [4...dxc4?? 5.¥xf6+ txf6 
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6.£e5+] 5.cxd5 xexd5 6.¢h1! pregateste interventia ! in atac 
6...1c8 7.!'g1+ €h7 8.£a3 1g8 [8...1c3 9.£f8] 9.64 'xg1+ 10.€xg1 
£b5 11.exd5 £b1-4 12.€g2 £96+ 13.Xg3 axd5 14.Yxd5 exd5 
15.£xa4 h5 16.h4 1-0 Alekhine,A-Euwe,M/Holland 1938/HCL 


Perechea de nebuni in final 


XABCDEFGHY 
8-+-+-+-+( 
7+p+-+-+-' 
6nzpn+-mk-+& 
5+-+p+-+p% 
4P+-zP-vL-+$ 
3+-mK-+-+-# 
2-+-+-+-zP" 
1+L+-+-+-! 
xabcdefghy 
Negrul are un pion in plus,insa cei 2 cai sunt lipsiti de 
mobilitate,fiind obligati sa apere pionii de pe flancul damei.Nebunii 
activi ai albului nu doar ca ataca pionii adversi,dar restrictioneaza si 
activitatea ¢f6 1.h4 Fixeaza slabiciunea,pe care apoi o va ataca si 
captura 1...xab8 2.¥g5+ ¢f7 3.¥f5 xa7 4.¥f4 ubc6 5.¥d3 uc8 


6.Xe2 ¢g6 7.¥d3+ ¢f6 8.Xe2 ¢g6 9.¥f3 16e7 10.¥g5+- negrul 
este acum in zugzwang,pierderea de material fiind iminenta 


XABCDEFGHY 
8-+-trr+k+( 
7zppzp-- pvlp' 
6-+-+-+p+& 
5+-+-+-+-% 
4-+-+-+1+$ 
3+NzP-vL-+-# 
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2PzP-+-zPPzP" 
1tR-+-+RMK-! 
xabcdefghy 


1...b6! Bine jucat.Negrul are perechea de nebuni,albul are nebun 
doar de campuri negre.Daca pionii ar sta pe alb,fiecare ar avea un 
nebun bun,deci 1-1.Daca pionii stau pe campurinegre,atunci doar Yg4 
ar fi bun,ceilalti 2 ar fi limitati/stanjeniti de pioni 2.h3 Xe6 3.!fd1 c5 
Stanjeneste activitatea Ye3 si ռԵՅ 4.Xg5 f6 5.Yf4 €f7 6.f3 g5 
7.1xd8 !xd8 8.Ye3 h6 9.!e1 f5 Negrul incearca sa-si plaseze acest 
pion la f4.daca ar reusi aceasta,atunci cei 6 pioni ai negrului nu ar 
limita Xg7,insa ar stanjeni perfect activitatea Ye3 10.f4 Yf6 11.93 a5 
indeparteaza xb3 pe o pozitie si mai defavorabila 12.xc1 a4 se 
ameninta a4-a3 cu deteriorarea structurii de pioni a albului de pe 
flancul damei 13.a3 Xc4 14.«€f2 gxf4 15.Xxf4 [15.9xf4?? Yh4+] 
15...Xg5! Acesta este un procedeu frecvent intalnit in finalurile cu 
perechea de X:se schimba un X pentru a se ajunge in situatia de Y 
bun/x sau X rau 16.Yxg5 hxg5 17.€e3 ¢f6 18.h4 gxh4 19.gxh4 
(Բ8- 20.ԳԷ2 'xe1 21.cxel1l qe5 Regele mai central si dominarea nxc1 
de catre Yc4 ii ofera negrului premisele unei victorii rapide 22.1e2 
Yxe2 23.€xe2 «f4 24.c4 ձց4 25.463 f4+ 26.464 f3 27.463 €93 
0-1 Englisch,B-Steinitz, W/London 1883/HCL 


XABCDEFGHY 
8-+-+-+k+( 
7]-t-t--- 
6pzpl+-+pzp& 
5-F-zp-vlp-4--96 
4-+P+p+-+$ 
3+P+-zP-+P4 
2P+-+NZPP+" 
1+N+-+-MK-! 
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xabcdefghy 

1.¢f1 b5 2.xd2 €f7 3.¢e1 g5 Negrul are un mare avantaj de 
spatiu,pe care si-l poate amplifica.Intentia principala a negrului este 
de a crea pioni slabi in tabara adversa 4.93 «€e6 5.ԳԷ1 ¥c7 6.cel 
Գ65 7.¢d1 Xd8 8.cel Xa5 9.¢d1 Xe8 10.qc2 Xh5 Cei 2 Y,dar si € 
ocupa acum pozitii ideale 11.xc3 YXxc3 12.€xc3 b4+ flancul damei a 
fost fixat,pionii albului fiind pe culoarea * ramas,deci potentiale tinte 
ale atacului acestuia 13.€c2 ¥e2 Procedeul tipic:schimbul unui 
*,pentru a ajunge in fianl cu * bun/x.Albul are o slabiciune grava la 
h3,greu de aparat deoarece ¢ si x se gasesc pe flancul opus 14.qcl 
h5 15.€c2 h4 fixarea slabiciunii! 16.gxh4 gxh4 17.«€c1 f4 18.¢c2 
fxe3 19.fxe3 Deschiderea jocului in acest sector al tablei il 
favorizeaza pe negru,care are 2 piese in plus pe acest flanc 19...«f5 
20.qcl Yf3 21.uf1 Yg2 22.xh2 Yxh3 23.€d2 Xg4 24.461 Yf3 
25.qf2 [25.xf1l Գց4| 25... €Xd1 26.461 Yc2 27.«d2 Xd3 de pe 
aceasta pozitie,*d3 reuseste sa domine ռհշ 28.461 ¢g5 29.412 a5 
30.€g2 a4 cu ¢g2 si xh2,flancul damei a ramas complet parasit,astfel 
incat Xd3 are o misiune mult prea usoara aici 0-1 Denoth,M- 
Lutz, C/Bern 1994/TD 


Lupta contra perechii de nebuni 


Nebunii sunt foarte puternici cand au diagonalele mari la dispozitie.Asadar lupta 
contra lor se realizeaza prin: 

- Blocarea cu pionii a marilor diagonale 

- Crearea de puncte de sprijin pentru cai 


XABCDEFGHY 
8-+rsn-trk+( 
72քք-Ւ--Էքշքք' 
6-+-+p+n+& 
5+-zZp-+-+-% 
4-+-zP-zP-+$ 
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3+-zPLzP-tR-4 
2P+-vLKZzP-zP'" 
1+-+-+-tR-! 
xabcdefghy 

1...c4! 2.¥c2 Negrul inchide centrul,reducand activitatea ¥ 
adversi.In acelasi timp a obtinut puncte de sprijin pentru cai pe 
campurile albe 2...f5! 3.¥c1 !f7 4.Xa3 !c6 5.Xc5 !a6 6.84 ac6 
7.1b1 id7 8.1gg1 xge7 9.!b2 xd5 10.¢d2 !a5 11..ցԵ1 b6 12.¥a3 
g6 13.!b5 'a6 14.¥c1 xd8 15.!a1 xf7 16.!bb1 xd6 Pozitia blocata ii 
ofera negrului timp sa-si imbunatateasca pozitia cailor 17.f3 xf7 
18.183 g5? 19.¢e2 [Negrul anticipase doar: 19.fxg5 xxg5 20.¢e2 !g7] 
19...9xf4 20.64 nxf6 21.¥xf4 xh5 22.¥e3 f4 23.¥f2 la5 24.'g1+ 
€f8 25.'aa1 [125.e5 b5 26.¥xh7 xaxe5 27.1984 ¢f7 28.!95] 25...e5 
26.!ab1 xg7 27.!b4 !c7 28.¥b1 xe6 29.id1 xed8 30.!d2 xc6 
31.1b5 !xa4 32.dxe5 afxe5 33.¥h4 !g7 34.¢f2 !g6 35.'dd5 lal 
36.¥d8 xd3+ 37.¥xd3 cxd3 38.!xd3 !ag1 39.!f5+ ¢e8 40.Xg5 
l6xg5 0-1 Lasker,E-Chigorin,M/Hastings 1895/HCL 
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